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Mis recuerdos mas recientes expresan nostalgia, cierta 
empatia por la personalidad y el desenvolvimiento de una 
expresion esencial; el lamento de las personas, los grupos 
filiales, la sociedad, y una civilization , el acabose y el 
renacer de las cosas estan fuertemente vinculados a estas 
mediante algo tan intangible como lo es el pasado, los 
recuerdos y el vestigio que deja como herencia para el 
futuro.. 

Asi comprendf que todos aquellos suenos y metas solo se 
reducian a un estado deplorable, literalmente sentirse contra 
la pared apuntado con un arma llamada “conciencia” y 
“humanidad” no era del agrado de Ayato Kamina, un joven 
de to mas comun segun su propia critica, la cual no era 
errada si no hubiera descubierto aquella tarde cuando su 
ciudad fue vfctima de un ataque aereo terrorista, el cruel 
engranaje llamado destino empezo nuevamente a moverse y 
asi naceria un heroe, uno NO HUMANO. 

Asi RahXephon se posiciona entre las mejores series del 
joven estudio BONES, por lo menos por aquellas epocas 
donde nos remontamos al ya lejano 2001 donde era una 
epoca donde aun el gigante llamado Eva tenia una infiuencia 
ahondante mas fuerte, el tufo de plagio se podria sentir si uno 
ve el argumento desde un punto de vista superficial, pero la 
idea y desarrollo son distinto a la exotica ensenanza de Bio- 
maquina e instrumentalizacion que se uso en la decada 
pasada. 

Yendo por puntos, el misticismo es esencial 
para el desenvolvimiento de estas historias, 
simbologia religiosa y la preponderance de un 
YO como personaje en contraste con lo magro 


RahXephon: la ultima sinfonia 


Aho 2015, Tokio es una de las pocas ciudades 
que se encuentran en pie despues de un 
cataclismo que ha ocurrido ahos atras (2012), 
a raiz de ello la poblacion mundial es solo de 
veintitres millones de personas. La calma ha 
vuelto y las actividades comunes se han 
reanudado. Un ataque imprevisto en la capital 
de Japon nuevamente atemoriza a sus 
habitantes, con un armamento aereo 
sofisticado destruyen la poca resistencia 
militar de la ciudad. Ayato tan solo es un joven 
que al tratar de pedir ayuda para rescatar a 
sus amigos, cree ver a la lejania a su amiga 
Mishima, ella asiente que esto no es la realidad 
que el debe estar viviendo y que su existencia 
esta otrora, lejos de esa realidad impuesta. 

Ella desaparece y por un momento el cree que 
solo se trato de una ilusion, pero su encuentro 
con Haruka Shitow confirmaria ello, 
demostrando que fuera de ese espacio 
confinado hay muchos mas supervivientes 
humanos, que luchan contra un enemigo en 
comun, llamado los Mulianos. 


del desenvolvimiento mecha-piloto, si bien parte del fuerte 
argumental es el mismo RahXephon, los personajes dan el 
color necesario para alejarse del arquetipo lienzo Evangelion, 
teniendo sus propios atributos y debilidades, personajes y 
figuras emblematicas. 

La ponzona dei asunto es esa, al menos su mejores atributos 
pueden significar su mayor debilidad desde un piano 
sumamente tridimensional (Argumento-Desarrollo- 
Protagonista) dejando el deber en el espectador el saber 
discernir el meollo cultural que representa y trasciende que lo 
diferencia de cualquier otra. 

Mu, et continente perdido, el influjo PRE-colombino y la 
amalgama Japonesa 

Tal vez el contexto cultural mas rico que hace presente el 
estudio Bones es a la hora de recrear mitologias a partir de 
nuestra mente esceptica. Mu como se narran en los escritos 
de James Churchward a partir de un pergamino encontrado en 
la lejana India, era una tierra mas alia de nuestra imagination, 
una majestuosidad cultural inmensa pregonaban sus 
habitantes y se cree que llegaron a influenciar en muchas de 
las culturas que se conocen actualmente. Al menos sus 
defensores creen esto, pero muchos hechos sehalan que la 
teorfa es fundamentada por un gran sonador. RahXephon 
aprovecha estos elementos fantasticos representa ndo en 
estos “Mulianos" la riqueza espiritual, una tecnologia 
estrambotica que ignora la fisica y una pasion por el arte, 
sobretodo la musica e! cual en las pocas sinfonias sonoras 
que cantan estos seres coordinan sus espiritus en un orbe 
llamado Dolem, seres gigantescos de barro (parecidos a un 
golem) quienes son los guardianes de sus tierras. Todo 
Muliano esta conectado a un Dolem, su otra mitad y los dos 
sufren por igual. 














Todo esto se une en una fecha en especial, el ano 2012, 
fecha en el que segun el calendario Maya el rnundo sufrira 
un estrepitoso cambio, el cual se senala como el fin del 
mundo. Este gran cambio se expone en Ea serie, con la re- 
aparicion de esta cultura enterrada en lo profundo de la 
historia, encerrando puntos claves dentro de una barrera 
impenetrable con la familiar forma del planeta mas grande 
del sistema solar, Jupiter. 

El idioma, la vestimenta, las caracteristicas de sus 
rupestres creaciones y su religion coincide mucho con 
aquella cultura que se encuentra del territorio Mexicano, 
cabe mencionar que tampoco se obvio el vestigio 
sudamericano, del cual se observa que su escritura 
jeroglifica es en base a las figuras de las fineas de Nazca, 
Esta por demas senalar aun mas puntos que claramente 
relacionen los escritos fantasticos de Churchward con esta 
historia, pero mas alia del hecho de agregar estos detalles 
de ficcion se aprecia que parte de esta fusion de culturas 
tambien se encuentra la propia oriental, el sintofsmo y el 
budismo Japones del cual hace que esta produccion no 
pierda identidad, temas como la re-encarnaeion y lugares 
geograficos importantes para el pals de sol naciente por 
su valor nacional y religiose como lo es la isla Nirai-kanai 
(tambien llamada Nira-hara 6 Niraasuku) lugar donde se 
celebra fiestas de importancia en honor a los dioses, 
donde se cree que ese lugar es su santuario de reposo. 


Yutaka Izubuchi, artifice y director de esta obra expone de 
una manera limpia y genial el nacer de una civitizacion, y 
el acabose de una promiscua realidad. De una experience 
en el campo que data desde la decada del 50', ha sabido 
captar la atencibn del publico nipon a base estudios 
realizados por mas de 2 afios antes de la produccion final, 
pero su mayor destreza se presenta a la hora del diseno 
mecanico, donde sus mechas entrecruzan la idea de 
fantasia y lo mecanicamente posible, de formas irregulares 
pero esteticamente apreciables o seres que cruzan la 
divinidad con lo humanoide. 

La composicion musical a cargo de Ichiko Hashimoto no 
entra en errores ni corta importancia, la opera y el recital 
interpretado por la misma compositora se hacen notar a la 
hora de representar la escena, el climax y el 
desenvolvimiento total de la historia, acompariando 
perfectamente cada escena. Yoko Kanno a pesar de no 
estar involucrada al 100% con la produccion, hizo la 
composicion del tema de apertura de la serie, Hemisphere 
quien interpreto la famosa Maaya Sakamoto, quien le da la 
voz al personaje de Reika Mishima. 

RahXephon es y sera una serie digna de mencion, que 
impone desde su primer episodio la vaga idea de Mechas 
gigantescos y destruccion, la idea esta ahl junto con el 
nacimiento de la Sci-fi, alude una complejidad sicologica y 
un desenvolvimiento que pueden recordar at anime boom 
del siglo pasado, ya que a pesar de que la escencia puede 
ser familiar, el valor que lo conforma viene de la mano con 
el desarrollo de los personajes, la idea de humanidad y 
quien puede senalar de “inhumano” a otro, e! asesino, el 
conspirador, el militar o un nirio nacido bajo una mezcla de 
ello. Se puede inferir que el caracter de Kamina no es mas 
que un espectador y a la vez de personaje principal, 
madura y ve con diferentes ojos cada hecho que ocurre 
alrededor de el, Haruka siempre trata de estar al lado 
suyo, tratando de ser el mayor soporte de su nueva vida 
fuera del tenebrosa “Tokio-Jupiter”. Quon que prefiere 
llamar a Ayato con el nombre de “Ollin" (dios sol de los 
aztecas), mantiene un perfil misterioso durante toda la 
serie, ella al parecer tambien viene del “otro lado de la 
barrera” con el fin de ayudar a la humanidad en sus 
ultimos dias. 

Plurantias Concertio 

Para toda persona, siempre existe una persona importante 


fuera del circulo 
familiar. Eso 
con I leva a 

compartir un mundo, 
uno nuevo donde 
posiblemente tu 
comportamiento, 
costumbres y 
conocimientos se veran 
influenciados 
tremendamente por 
ello. 

Bajo un titulo en latin, la 
pelicula de RahXephon 
tiene la tarea titanica de 
simplificar los 26 
episodios de TV en u 
largometraje de dos 
horas. Con buenos 
resultados y zanjando 

algunos huecos argumentales, la pelicula logra su 
cometido. 

El inicio mismo seriala tajantemente quien es la chica de 
sus recuerdos, Haruka Mishima y su relacion con Kamina, 
quien despues queda encerrado en Tokio Jupiter durante 3 
afios, tiempo donde es enganado sobre la supervivencia 
de la humanidad y solo sus veintidos millones de 
supervivientes. 

La epopeya queda reducida a una vision, unilateral desde 
el punto de vista de la pareja Haruka-Kamina, quienes 
veran como su relacion poco a poco se revela y el 
romance empieza a florecer una vez mas. 

La percepcion queda a un piano mas surreal, los suefios y 
la realidad empiezan a influir en el ambiente de la pelicula, 
los pasajes refiexivos llegan a captar mas del romance 
entre estos dos protagonistas, ellos de por si dan la forma 
al nuevo mundo que representa RahXephon, elevandola 
sublimemente a una tragedia de sci-fi, donde muchos de 
los hechos ya acaecidos tienden en una nueva 
consecuencia, pero con un final mas completo. 

La banda sonora es proporcionada nuevamente por Ichiko 
Hashimoto, perfeccionando muchos de aquellas 
vibraciones sonoras junto con la sutil mezcla de una 
filarmonica. 

«j,Que es la vida sino un sueno?, perfectamente se 
reduciria el concepto a esta frase, donde el tiempo, la 
ilusion y lo real se mezclan para que nazca algo fuera de lo 
monotono y predecible de las pautas de animacion. 

La pelicula promete enamorarte una vez mas de este 
titulo, y si no haz tenido la oportunidad de verla, dejarte 
con una curiosidad inmensa sobre muchos personajes. 


Sin lugar a dudas el anime es extremadamente bello, y 
esta es soberbia por donde se mire, plantea una idea sin 
escatimar ningun punto, y se resuelve de una manera 
unica y expresiva, cantando a viva voz que el anime no 
solo es entretenimiento, sino arte y que poco a poco esto 
ha ido olvidandose. 



















Me levante una manana con un proposito en 
mente, sail a la calle presuroso en pos de mi 
mision, pero algo no iba bien, conforme 
caminaba me adentraba mas en un mundo 
distinto al que recordaba, figuras ajenas y 
formas desconocidas estaban por doquier, los 
rostros familiares habfan desaparecido, 
personajes extranos me miraban con frfos ojos 
y los ninos que jugaban cerca hablaban en una 
lengua que no podia entender, parecia ser otro 
mundo. Algo confundido segui caminando 
mientras mi mente divagaba, me preguntaba si 
talvez seguia sonando, pero sabia que no era un 
sueno, era la realidad, pero no mi realidad - 
£talvez un mundo alterno al mio?- pense. Las 
ideas y teorfas sob re multi versos y realidades 
alternas revoloteaban en mi mente, hasta que 
me encontre frente a un aparador y me vi 
reflejado en el vidrio, entonces comprendl que 
no era el mundo el que estaba mal 


, era yo. 

Estaba en el lugar correcto pero en el momento 
equivocado, en un futuro no muy lejano, era un 
vestigio de una era pasada, una reliquia de una 
cultura que ya no existla, estaba en la epoca en 
la que ellos heredaron el mundo, estaba en el 
dia despues deayer... Tf 
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^Confundidos? Es comprensible, tendre que contar como paso en verdad. 
Desperte en la manana con la idea de comprarle algo a mi hermanito, asi que 
me dirigf al mercado del barrio buscando algunos juguetes para ninos 
pequerios, y me di con la sorpresa que habian muchos juguetes con la forma de 
personajes que por el diserio sabia que eran de anime, pero no podia 
reconocerlos. Los ninos que estaban mirando hablaban sobre estos 
personajes, mencionaban sus nombres y los poderes, yo no entendia nada, lo 
unico que sabia era que estos eran los animes de moda para los ninos y que 
seguramente por eso yo no los conocia. No me quede con la curiosidad y les 
pregunte, obviamente los ninos se sorprendieron ya que no es normal que 

alguien de mi edad (o cualquiera mayor de 18 arios) les pregunte sobre esas cosas, pero usando io de comprar ef juguete para 
mi hermano como excusa evite la verguenza, ellos amablemente me dieron los nombres de estas series (hasta recomendaron 
que juguete comprar), asf que me decidf a ojearlas con la atencion debida... 
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En un primer momento me pregunte: -^Por que tanto 
alboroto por estas series?- Logicamente despues de verlas 
no me parecieron nada espectaculares (a exception de un 
par), la mayoria de ellas eran formulas repetitivas que se 
revolcaban en lo cliche, no entendia porque la obsesiva 
aficion de los ninos, luego cai en lo obvio, la respuesta fue 
muy sencilla: - Es porque son ninos.- Me dije a mi mismo En 
verdad pueden ser repetitivas y cliches, pero como su 
publico son ninos, es la primera vez que ellos ven algo asf, 
por ese motivo para ellos es tan impresionante y novedoso. 

Recuerdo que cuando yo era nirio tambien Habfa de estas 
series, para mencionar algunas estbn Medabots y 
Beyblade, estos animes suelen causar una gran impresion 
en los ninos y causar todo un fenomeno consumista, pero 
confbrme pasa ei tiempo su publico se va olvidando de estos 
tftulos, esto pasa porque cuando los ninos maduran tambibn 
lo hacen sus gustos, se dan cuenta de los simples que eran y 
suelen ya no tenerlos en cuenta, a pesar de io fanbticos que 
eran antes. Esto me hace preguntar: - ^Que clase de anime 
estara de moda cuando mi hermanito este en edad de ser un 
fanatico?- La respuesta obvia parece ser: - Uno cliche y 
repetitivo- No muy distinto a los que mencionare a 
continuation. ^ _ ppH 

Bakugan Batoru Buroraz 


Conocida por estas tierras como “Los peleadores de la 
batalla Bakugan” 6 simplemente ''Bakugan”, es un anime 
basado en un juego de cartas tipo Yu-Gi-Oh, en el cual se 
usan cartas metalicas y figuras en miniatura de monstruos, 
este juego fue creado por las empresas Sega Toys y Spin 
Master. La serie fue producida jtor TMS Entertainment 
{Saint Seiya Lost Canvas) bajo la direction de Mitsuo 
Hashimoto, se transmitio por TV Tokyo y su primera 
temporada de 51 episodios se estreno el 5de abril de 2007, 
su segunda temporada llamada “Bakugan Battle Brawlers: 
New Vestroia” se estreno en marzo del 2009 y consta de 26 
episodios, el 2010 no se podia quedar sin Bakugan por eso 
se lanza la tercera temporada llamada Bakugan: Gundalian 
%**«**•'' Invaders.: 


La historia nos cuenta que en 
otra dimension existio alguna 
vez un mundo llamado Vestroia, 
donde habitaban seres con 
forma de bestias o monstruos, 
con conciencia y poderes 
sorprendentes, y que I lego a su 
destruction por action de uno 
de sus habitantes. Pero muchos 
de esos seres lograron 
sobrevivir a la destruction y 
llegaron a la tierra, donde 
tomaron forma parecida a 




^^^^■cqfno canicas, a la vez miles de cartas Itovieron en 
la tierra, asi los ninos las recogieron y utiiizando las cartas 
crearon un juego llamado Bakugan, nombre que tambien ie 
pusieron a tos juguetitos con forma de canicas que usaban 
com o monstruos en el j u ego. ^ 

Dan, un nifio aficionado al juego enoontro un dia a uno de 
esos juguetes con la diferencia de que este hablaba y 
resulto ser nada mas y nada menos que uno de los 
Sobrevivientes de Vestroia, sin saberlo acabo metiendose 
en la aventura de su vida. Otros ninos tambien encontraron 
Bakugan parlantes y descubrieron que en medio del juego 
e s t o s s ere s 
/cobraban vida, 
c a s i sin 
sospecharlo Dan y 
sus amigos se ven 
fenimedio de una 
conspiracion para 
conquistar la tierra 
y Vestroia (o lo que 
queda de ella), 

• Mas o menos asi 
e m p i e z a %l a 
p • r i m e f%a 
temporada, en la 
segunda 
s, temporada e! 
recien renacido 
mundo Bakugan, 
tambien conocido 
como New 
Vestroia se 
encuentra en 

peligrq! y D.ar^HHH 
decide ir a este mundo para tratar de ayudar, 
encontrdndose en el camino con nuevos y viejos aliados, 
quienes tendran que hacerle frente a la organizacion 
Vexos; y en la tercera temporada los protagonistas se — 
en medio de la guerra entre dos razas alien(genas de 
universe. J||f 0$yffi, 

Esta serie es un ejempfo de que las formulas repetidas 
siempre tendran publico, aunque la trama no es de los mas 
efaborada, los elementos comerciales que esta serie posee 
en cantidades extremas han logrado atraer una gran 
cantidad de seguidores entre fos ninos. Los personajes, las 
situaciories y parte del argumento son de los mas cliches, 
que incluso pueden llegar a ser ridlculos, pero eso los ninos 
no lo notan porque ei dramatismos exagerado, las poses 
sobre utilizadas y el moe, distraen la atencibn. A pesar que 
parezea que no me agrada la serie, no es asf, ya que 
pareceresta serie le esta abriendo el camino al 
mundo del anime a toda una nueva generacibn 
de espectadores. 


















“El antiguo rey de los dinosaurios” tambien conocido como 
“Dino Rey” es una serie anime basaba en un juego de cartas, 
la cual consiste en ei tipico duelo usando cartas de 
monstruos y poderes, solo que en esta ocasion se usan 
dinosaurios y cartas eiementaies para atacar. Fue producida 
por Sega en colaboracion de Sunrise (Gundan, Code Geas), 


fundamentos. 
E s una 
historia que 
entretiene y 
diviertfe, = llena 
de elementos 
clasicos 
(como la 


al igual de Bakugan el principal proposito de la serie es la de 
vender las cartas del juego. La serie se estreno por TV Asahi 
el 4 de febrero de 2007 y consto de 49 episodios la primera 
temporada, a la cual siguio inmediatamente la segunda 
temporada la cual contiene 30 episodios, y en el capitulo 80 
empieza la tercera temporada. 

La historia nos cuenta que poco antes de su extincion por 
algun motivo aun desconocido la informacion del ADN y 
personalidad de ciertos dinosaurios fueron grabadas en 
alguna especie de cartas, en el presente un meteorite cae en 
la tierra trayendo consigo algunas rocas extrahas que son 
encontrada por tres chicos. Zoe, Max y Rex descubren que 
con estas rocas se pueden activar las cartas de dinosaurios y 
literalmente traerlos a la vida, asi que aprovechando que sus 
padres son arqueblogos viajan por todo el mundo buscando y 
recolectandolas. Pero en su camino se encuentran con la 
curiosa pandillaAlpha, quienes quieren hacerse con el poder 
de los dinosaurios para conquistar el mundo, aunque mas 
que villanos aterradores son un buen grupo de bufones a lo 
equipo Rocket, por lo que se sabe estos tipos tienen relacion 
con el futuro por lo cual no son payasos cualquiera, hasta que 
las cosas se le escapan de las manos a la pandilla Alpha y se 
muestra el verdadero villano tras todos los sucesos. 


referenda los 

villanos de Yatterman), mas que serie de action es de 
aventura; y los duelos entre los equipos no suelen alargarse 
por varios episodios como es tipico en los animes de duelos, 
al contrario son rapidos, de un par de minutos a lo mucho y 
que se desarrollan junto con la trama. La busqueda y 
recoleccibn de las cartas y demas objetos|& algo cornun en 
los animes, pero que si se sabe manejar puede resultar 
fresco entretenido como en este caso. Como mencione 
anteriormente es un anime para divertirse y entretenerse, 
que en cierta medida considero bueno (tomando en cuenta 
hacia que publico va dirigido), asi que si tienen la 
oportunidad de verlo haganlo. _ v I 


La segunda temporada continua en el momento exacto 
donde acaba la primera, nos muestra como los viajeros 
temporales regresan a sus respectivas epocas y todo parece 
estar caimado, pero algo malo esta ocurriendo, por eso Rex 


(quien venia del futuro) con dinosaurios incluidos 
vuelven para formar el equipo D (formado por los 
3 protagonistas) que debe unirse-a la pandilla 
\ Alpha para hacerle frente aun peligro 
a A mucho mayor. Los Zanjark piratas 
|J espaciales que secuestran albs padres 
If de los protagonistas y viajan en et 

^tiempo para buscar la piedra 
^ cosmos con la cual pod ran 

conquistar el mundo, y que se 
encuentra perafaaleri el 

T -V t ' em P°’ P or *° cua * tendr^n 

^ que viajar a distintas eras 
7^4^ para encontrarla. En la tercera 

temporada hace su aparicion el 
viilano conocido como Maximus, 
jjpen al pa reefer es iipa versibn 
maligna de Max, quien rescata a 
'Xjg/F los piratas espaciales segura mente 

para tenerios bajo- sus ordenes; los 
protagonistas ya tienen 13 arios 
jv. j (tenian 11 cuando empezo la 

Kj 7 serie) y usan otras ropas, 

puesto que ya llevaban 2 
arios con las mismas. 




“Powerpuff Girls Z” o “Las chicas super poderosas Z" es 
una serie anime basada en el manga del mismo nombre 
realizado por el Grupo Clamp, y que es una version 
nipona oficial de la franquicia del famoso Cartoon 
estadounidense Powerpuff Girls (las chicas super 
poderosas). El motivo principal de esta serie, es como 
todos saben el dinero, pues al ser una reinvencion de un 
cartoon muy popular se tenian asegurados los altos rating 
de sintonia, las ventas de los manga, de los DVD y por 
su puesto toda la mercaderia correspondiente. 


Esta serie de anime a mi 
propio gusto es mejor que 
Bakugan, aunque es mas 
Jig era y rr|e n o s 
espectacular, no recurre al 
dtamatismo exage rad o, ni 














cualquier rastro de rayo z, 3 rayos blancos mas caen en tres 
nifias aparentemente normales (una es otaku, otra es una 
pituca y la ultima se cree nifio) dandofes super poderes. Pero 
ios rayos negros pueden brindar poderes oscuros a quienes 
impacte, es asi como aparecen Ios super villanos, las ninas 
son las unicas que pueden detener a estos tipos, porque el 
alcalde y p^policia como de costumbre son totalmente 
inutiles. Pero Ios rayos Z negros y la aparicion de super 
villanos son solo en preambulo a algo mucho mayor, el 
despertarde“l±r * jr 


Avatar: The last aiitend^Lji|||^^ 

"Avatar: El ultimo maestro aire” tambten conocido como 
“Avatar: la leyenda de Aang” o simplemente “El Avatar” es 
una muy recomendable serie de animacion estadounidense 
producida por Nickelodeon, cuya animacion fue reafizada en 
Corea del sur y cuenta con una gran influencia del estilo 
anime japon6s. E! concepto de la serie, asi como la hjstoria 
fueron creados por Michael Dante DiMartino y Bryan 
Konietzko, quienes junto a Aaron Ehasz fueron productores 
ejequtivos de la serie. Se estreno el 21 de febrero de 2005 y 
finalizo el 19 de julio del 2008, consta de 3 temporadas de 20 
episodios la primera, 201a segunda y 21 la tercera; las cuales 
fueron llamadas “Libro 1: Agua”, “Libra 2: Tierra” y “Libro 3: 
Fuego” cuyos titulos corresponden a la region donde 


wEk. Pero 

lY \ tdfl s e r i a 

ft ^ K i n j u s t o 

lT decir que solo es un 

producto para venta sin beneficio 
alguno. ya que se realizaron varios 
cambios para que sea mas anime 
que cartoon, cambiando por complete 
la esencia de la serie, haciendoia una 
espesie de fusion entre maho shoujo y 
- super sentai, con mucha comedia disparatada, 

algunas parodias, con historia argumental y por 
supuesto mucho moe y fanservice. Aunque al llegar a 
gringoiandia la editaron, censuraron y cambiaron su musica* 
por ahf dice| que fue en venganza ya que la serie nipona 
resulto ser mejor que la original, la verdad a mi me paiece 
algo distinto, por lo cual no lo puedo comparar. A pesar de 
que aca en Latinoamerica se transmite la version editada (lo 
que le quita 30 % de io atractivo de la serie) aun asi results 
ser entretenida y divertida, claro que solo si quieres ver algo 


La serie fue animada por Toe Animation y auspiciada por 
Bandai y Anipiex, es decir mucho billete invertido, por lo cua! 
es notoria la intention de generar cuantiosas ganancias con 
el producto. Se estreno en Japon ei 1 de julio del 2006 por TV 
Tokyo y nos cuenta como el profesor Utonio y su hijo Ken 
estudian la “Sustancia X”, pero su perro robot mascota 
Poochie deja caer un Daifuku (pastel de arroz con relleno 
dulce) en la sustancia, la cual reacciona y se transforma en 
una mas densa, a la cual en un ataque coiectivo de 
creatividad deciden llamar “Sustancia Z”. 


Antes de que los descuidados seudo cientificos puedan 
estudiar el menjunje ese que crearon, aparecio un 
gigantesco iceberg de la nada, que causo una serie de 
desastres climaticos en todo e! mundo. En una action 
desesperada por deshacerse de uno de Ios pocos Iceberg 
que quedan en el mundo (por culpa del calentamiento 
global), Ken carga la sustancia en un arma la cual la 
convierte en un rayo que destruye el iceberg (adios ultimas 
reservas de agua dulce del mundo). Pero el rayo Z se divide 
en 7 rayos negros y 7 rayos blancos, un rayo bianco qae en 
poochie dandole la habilidad de pensar, hablar y detectar 


mayoritariamente se desarrollan Ios hechos, asi como al 
elemento que ha de aprender a utilizer el Avatar. 


La historia de Avatar transcurre en un mundo ficticio donde 
la cultura es de influencia asiatica clasica, en la cual 
habitan 4 grandes grupos etnicos o naciones feudales: el 
pais del Fuego, el reino Tierra, las tribus que forman el 
reino Agua y por ultimo los ndmadas Aire 
quienes suelen viviren peregrination continua j&mBB 
por sus temp los al rededor del mundo. BTAIkJ 
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En este mundo los seres mfsticos existen y algunos 
humanos son capaces de manejar un elemento (fuego, aire, 
agua o tierra), esos humanos son llamados “maestros” y el 
elemento que controlan depende de su etnia. El unico ser 
capas de controlar los 4 elementos es ilamado Avatar, quien 
es el vinculo entre el mundo de los esplritus y el de los 
humanos, Ea mision del avatar es mantener la paz entre las 
naciones, por lo cual nace en una nacidn y a I morir renace en 
otra, siempre siguiendo un ciclo consecutivo. El ultimo 
Avatar en nacer lo hizo como un monje aire, pero 
desaparecio mjsteriosamente justo cuando mas se fie 
necesitaba, sin el Avatar para interferir la nacidn del fuego 
ataco a los otros paises en plan de conquista y en 100 dnos 
ya casi todo el mundo le pertenece al Reino del Fuego. 


Cuando Katara y su hermano Sokka (de la tribu agua del polo 
sur) encuentran a un nino atrapado en un iceberg y 
descubren que es ei avatar que estuvo perdido por 100 anos, 
deciden ayudar a este a viajar a traves de los reinos y asf 
encontrar a los maestros que le ensenen a usar los 
elementos, sabiendo que es la unica forma de que el Avatar 
logre reestabiecer la paz, se embarcan en la casi suicida 
mision. En el camino se encontraran con algunos aliados y 
muchos enemigos, viviendoaventuras, peligros, emociones, 
perdidas y desventuras; todo en nombre de una mtsera pizca 
de esperanza que represents Aang, el ultimo de los 


La animacion en la primera temporada fue regular, solo un 
poco por encima del promedio de producciones gringas, pero 
no al nivel de una japonesa, sin embargo en los ultimos 
eaprtulos de esta temporada se puede apreciar una 
evolution en cuanto a la calidad de graficos y efectos, esta 
ten&encia se sigue en la segunda temporada, pero sin bajar 
jamas el nivel de animacion alcanzado; la mejora se hace 
constante y cuando alcanza los episodios finales de la ultima 
tampnra da^r. . es simplemente espectacular para una 
produccion amertcana, al nivel de una produccion nipona de 
buen presupuesto, incluso mejor que algunas (muerete de 
enyfcjia Naruto). m,,, - 


Se pueden decir muchas cosas sobre esta serie, pero lo mas 
destacado es decir que es muy buena, aunque a muchos no 
les guste por el simple becho de que es una produccidn 
gringa con rasgos orientafes. La verdad la serie empieza de 
forma ligera, sin dramatizar tanto y conforme avanza va 
adentrado en su mundo y su fantasia, no pasa mucho para 
que muestre tematicas maduras, con argumentos bien 
constituidos y por supuesto las buenas dosis de accidn que 
se presentan fiuidamente, sin aletargar las situaciones como 

.^fcsuelen hacerlos los 
»||p^animes japoneses. 

" W X. El motivo 

/ ^v._ v-, para 


Los personajes estan bien construidos, aunque en un 
comianzo parezcan los tipicos cliches, conforme la trama 
trascurre se pueden apreciajr clara mente las pslquis de los 
personajes, tanto como sus motiva clones y tern ores, en este 
aspecto resalta Zuko ( el principe exiiiado que se debate entre 
lo principios morales adoctrinados por el reino fuego y sus 
propias creendas idealistas. Por estos y muchos mas 
motivos El Avatar se alza por encima de los cliches mas 
arraigados en el mercado televisivo; nos muestra una historia 
diferente, fresca y llena de elementos atractivos. Asf que si 
todavfa no han visto esta serie jhaganlo ya! que se estan 


\ mos 

j t r a r I o simpl 
/ e en un principio 
L^fue justamente 
atjapar al publico 
a infantil, pero se 
/ a p r e c i a 
R claramente 


“Ben 10” es una serie animada producida por Cartoon 
Network Studios, y fue creada por el grupo “Man of Action” 
conformado por Duncan Rouleau, Joe Casey, Joe Kelly y 
Steven T. Seagle. La serie de Ben 10 se puede dividir en 2 
etapas, la primera de 3 temporadas que hacen en total 52 
episodios, abarca todas las aventuras del protagonista (Ben 
Tennyson) a la edad de 10 anos, esta etapa acaba con una 
peltcula llamada “Ben 10: El secreto del Omnitrix". La 
segunda etapa abarca las aventuras de Ben a los 15 anos, 
esta etapa recibe el nombre de “Ben 10: Alien Force” (fuerza 
alienfgena) que consta hasta la fecha de 3 temporadas de 13 
episodios cada una. A parte de fa animacion este titulo 
tambien posee adaptacion Live Action en 2 peliculas; la 
primera “Ben 10: Carrera contra el tiempo” ubicada 
cronologicamente en la primera etapa del la serie, y la otra se 
llama “Ben 10: Alien Swarm” ambientada en fa secunda 
etapa del titulo, y curiosamente es una secuela de la primera 
pelicula Accion Real. El 23 de abril del 2010 se estreno una 
nueva temporada llamada "Ben 10: Ultimate Alien" y que 
ocurre un ano despues de "Alien force”, con un Ben de 16 
afios cuya identidad de super heroe se hizo publics a! mundo, 
al parecer esta sera una nueva etapa en la cronologia Ben 


i s u ce so s 
fq u e s e 
desarrolian 
uego y que 


vinculados 
directamente con 
N. el principio, 
xo u e I a 
^mtencion 
p^imaria 
me la 


buena 

historia. 





















La primera etapa nos cuenta como Ben Tennyson, un nino 
de 10 anos se va de campamento junto a su prima Gwen y su 
abuelo Max, y en la noche cuando buscaba leria para la 
fogata encuentra un meteorito que acababa de caer, esta 
roca espaciai era en verdad un contenedor y dentro de este 
estaba el Omnitrix, el cual reacciona a la presencia de Ben y 
se aferra a este, el Omnitrix le da al nino la habilidad de 
transformare en diferentes alien fgenas (en un comienzo son 
10, pero luego aumentan) y usar sus poderes. Pero no todo 
es bueno para el nino, ya que tras el Omnitrix esta VHgax un 
conquistador Alienigena temido en toda la galaxia y que 
desea el poder del Omnitrix para ser invencibie. Ben tendra 
que hacerle frente no solo a Vilgax, sino tambien a muchos 
super tipos con los que se enconirara en el camino y que 
codician el poder que lleva en su murieca (El Omnitrix tiene 
forma de reloj de mano). Pero ef pobre y algo tonto nino no 
estara solo, ya que cuenta con su abuelo Max, quien results 
ser un ex Plomero (una especie de policla intergalactico) y 
que ya se habla enfrentado antes a Vilgax, ademas de ser a 
quien originalmente se !e envio el Omnitrix; otro apoyo para 
Ben es su muy moiesta (para el) prima Gwen quien adquiere 
poderes supuestamente magicos. 


En la segunda etapa podemos ver como Ben de 15 anos y su 
prima viven sus vidas como cualquier adolescente normal, 
pero de un momenta a otro Ben es atacado por un alien, que 
a I parecer buscaba a su abuelo (el cual esta desaparecido), 
Ben encuentra un mensaje de que su Abuelo Max le dejo, 
sabiendo que seguramente esta en peligro y que alguna 
amenaza se cieme sobre la tierra, Ben decide volver a usar 
el Omnitrix. Conforme avanza la historia Ben descubre una 
conspiracidn de la Raza estelar “Highbreed” la cual no solo 
planea atacar la tierra, sino tamfeten el universo entero. Para 
detener esta amenaza Ben tendra que buscar el apoyo de 
jovenes descendientes de Plomeros, ycontar tambien con la 
ayuda de algunos ex enemigos como Kevin Lewin (Kevin 


el proyecto, se dio un vuelco 
total al concepto de la serie. se 
volvio sobria y nivelada, con % 
facto res atrayentes para lo , 

nirios, y un argumento que 
podrfa gustar 

a los adultos, el mt j jt^ r 

de la trama fue mas sf / 1 

pausada pero sin tantos mBUBBUm / / A 

rodeos, por lo cual se ^ J I 
pudo contar mas cosas 
en menos capitulos. Se w 
le agrego tambien una "jf 
especie de sentimiento | ^ 

dpico en algunos" ^ 

mementos de la serie, lo cual ya habia manejado Kurumada 
en algunas sagas de los Teen Titans (los jdvenes Titanes). 
Algo digno de destacar sobre Alien Force, es la temStica 
madura y algo fuerte que utiliza esta serie supuestamente 
infantil, porque aunque talvez !os nirios no se dieron cuenta 
aprendieron sobre xenofobia, racismo, incluso genocidio, 
siempre desde un punto de vista moraiista, con la objetividad 
del heroe que tueha por salvar a todos, incluso a sus 


Esta serie en su primera etapa “invasion Alienigena'’ no es 
mas que un cumuio exageradamente apilado de formulas y 
cliches reutilizados y mezclados de forma cadtica, con la 
sola intencion de sorprender al publico infantil, La verdad 
para un nino observador como mi otro hermano menor, iiega 
a ser aburrido, debido a la gran cantidad de elementos que 
revolotean sin proposito en cada situacion, lo cuai causa 
distraccion y cansancio, pero ciaro que la mayorfa de los 
nirios no son tan fijones, asf que seguro ni le prestan 
atencion a esas cosas (pero igual se cansan). A pesar de 
esos factores desfavorables, las aventuras del nino que se 
convierte en alien o heroe como dl lo llama, resulta ser muy 
atrayente para los nirios, los elemento atractivos son 
demasiados, pero como los nirios suelen ser dlstraidos a 
ellos no les afecta, y logran asimilar muchas de las ideas 
expuestas. *&afk 


Aunque la trama de Alien Force es mas elaborada no evita 
tener errores, como el infantilizar momentos dramaticos y el 
hecho de esconder las incontables muertes en las 
respectivas batallas, lo cual es entendible ya que su publico 
son nirios. Algo curioso es que para poder darle logica a todo 
lo sucedido, se tiene que cambiar cosas que ocurrieron en la 
primera etapa de la serie, lo cual significaria que esta serie es 
un spin-off, pero la verdad no es asi, es una secuela oficial, 
pero como la serie Invasion alienigena, tuvo tantas 
incongruenctas, es logico que al tratar de explicarla se deban 
cambig® algunas cosas que no quedaban bien. Aunque no lo 
crean yo considero que “Ben 10 Alien force" es una buena 
serie, incluso tiene un capitulo que podria recomendarselo a 
cuaiquiera llamado “Paradox” (paradoja), en el cual se 
exp I ora de fonma senega un concepto tan complicado como 
la continuidad lineal del tiempo y sus inevitables tineas 
temporales alternas, asf como el concepto de paradojas, 


En la segunda etapa, con la incursion de Glen Kurumada en 


que un nifio lo puede entender. Y no se confundan, yo 
recomiendo la serie “Fuerza Alienigena", la primera serie 
"Invasion alienigena”, me pareee mala. 




















Para que mis 


ocar 


flotantes que tuve que aguantar en todos los capitulos, no me 
hicieron siquiera pensar en dejar de ver la serie. La comedia 
es uno de ios tantos puntos fuertes de este anime, porque los 
personajes y sus curiosas caracteristicas se prestan para 
todo tipo de situaciones, claro que no me la pase 
carcajeandome toda la serie, ya que a pesar de la comedia 
sigue siendo en base un shoujo romantico, ligero, con toques 
de vivencial escolar y comedia de situaciones, pero un 
shoujo despues de todo y el drama no podia dejar de estar 
presente justo por eso. 

Llegandoatodos 

“Kimi ni todoke” traducido iiteralmente como "llegando a ti” 
es el nombre de un manga shoujo creado por Karuho 
ShTna, que se publica desde el 10 de marzo del 2006 por 
la revista Bessatsu Margaret tambien llamada Betsuma de 
la editorial Shueisha (que tambien produce la revista 
Weekly Shonen Jump), actualmente el manga sigue en 
publicacion y cuenta ya con 11 tomos compiiatorios, la 
historia cuenta con una gran cantidad de seguidores, tanto 
en el publico femenino como del masculino, por eso no es 
de sorprender que en el 2008 ganase el premio Kodansha 
Manga Award como mejor manga shoujo; en marzo del 
2009 la autora se tomo un descanso y dejo de publicar 
debido a que se converting en madre, pero volvio a 
publicar en octubre. 


Me lo recomendaron, en verdad no le tenia mucho interes, 
-Es buena serie, a pesar de ser un shoujo vale la pena 
I verlo- me dijeron, solo por curiosidad me anime a ver el 

■ primer capitulo, pero cuando me di cuenta, ya me habia 
ft zampad o los 25 episodios de la serie, en un 

■ . . . maraton anime que me desvelo y me 

R hizo llegar a trabajar tarde, 

I portando una cara de tnsomne 

; que se distinguia a leguas. La 

verdad fue una grata sorpresa, 
ft esta historia me engancho, 

| ftftjft normalmente no soy de ver 

* series shoujos romanticas, 

me P arecen repetitivos e 
; jV innecesaria me nte 

gr melodramaticas, letargicas, 

9 exageradas y poco originates. 
jUg^9f Pero esta historia cambio esto, 
||ji es decir, claro que tiene 

' elementos repetitivos, pero 

Wm jH estan bien manejados, si 

j pl contiene situaciones cursis, 

HtS pero la ligereza con la que las 

HHnpC muestran las hace digeribles 

■ Wpft para el publico me nos 

propenso a soportar el color 
_ ]H % ■ rosa, incluso las burbujitas 


Mientras caen ios 
petalos de cerezos como 
si de nieve se tratara, el 

p 

casual encuentro de 
ambos se cruza con el 
inevitable destino; unas 
cuantas palabras, un 
gesto de amabilidad, una 
sonrisa, es todo lo que se 
necesito. Poco a poco., 
paso a paso, lento pero 
seguro; aferrdndose a la 
inocencia , 0 a la pura 
amistad, el desconcierto 
los abruma, sus latidos 
aumentan y los nervios 
los separan, sus 
pensamientos los 
confunden, en sus dudas 
una cosa es segura, en 
sus mentes se dicen: no 
importa como, voy a 
llegar a ti. 
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Tambien en el 2009 se adapto la historia del manga a la 
animacion, en una serie de 25 episodios producida por 
“Production LG”, fue dirigida por Hiro Kaburaki y ei diserio de 
personajes corrio por cuenta de Yuka Shibata, La serie 
anime se estreno ei 9 de octubre del 2009 y acabo su 
trasmision el 30 de marzo del 2010 con una gran aceptacion 
de parte del publico televidente, por lo cuai se confirmo una 
adaptacion de la historia en formato de peli'cula live action. El 
titulo cuenta tambien con adaptaciones en formato de novela 
ligera publicada por la editorial Cobalt perteneciente a 
ShOeisha, y hasta la fecha se han lanzado 7 volumenes, 
siendo el primero de estos publicados el 1 de agosto del 
2007 y el mas resiente el 1 de julio del 2010 {hace solo unos 
dfas), la novela tiene tambien un voiumen especial que fue 
publicado en la revista Margaret Bessatsu durante el receso 
del manga debido al embarazo de la mangaka, y cuenta el 
primer encuentro entre Sawako y Kasehaya antes del ios 
sucesos contados en el manga. 

El Argumento 

La historia nos cuenta como una chica llamada Sawako 
intenta quitarse de encima el estigma de chica fantasmal y 
avatar de la desgracia, que lleva consigo desde la primaria 
cuando empezaron a llamarla Sadako, en clara alusion a la 
chica maldita de la peli'cula The Ring (El Aro). Esta chica que 
no sabe expresarse bien y es propensa a los malentendidos, 
se topa en clases con un compariero llamado Kazehaya 
quien se vuelve su modelo a seguir, debido a su buen trato y 
popularidad, este chico se acerca a ella sin miramientos y le 
abre paso a un mundo nuevo lleno de posibilidades. Sawako 
decide seguir los consejos de Kazehaya e intenta hacer 
hablarse con otras personas, lo cual se hace dificil porque 
sus comparieros le temen y la evitan. Casi sin querer la 
tfmida Sawako acaba haciendose amiga de Chizu y Aya, 
comparieras de clases con las que pasara todo tipo de 
situaciones que pondran a prueba su amistad; a la vez ella 
intenta cambiar la mala impresion que sus comparieros 
tienen de ella, mostrandose como es en verdad ganando 
poco a poco el afecto de sus demas comparieros. Pero no 
todo es Facil para nuestra protagonista, ya que eila misma 


no esta acostumbrada a relacionarse con las personas, y no 
distingue las buenas intenciones de las malas, asi como 
tampoco comprende bien los sentimientos de Ea gente. Pero 
por suerte ella cuenta con ei apoyo de sus amigas y sobre 
todo de Kazehaya, quien siempre esta pendiente de ella, 
poco a poco va naciendo algo mas que amistad entre los dos. 

La premisa con la que se desarrolla la trama es como algo 
que parece tan insignificante como un safudo, una sonrisa, 
o un gesto de amabilidad pueden cambiar la vida de 
alguien, afectar la impresion que uno tiene sobre ciertas 
cosas. 

Asf de esta forma vemos a ia protagonista lidiando con los 
cambios en su vida, esforzandose u dando lo mejorde si para 
poder ser parte de una mejor vida. La exploracion de las 
emociones, asf como de los caracteres de los personajes 
hace muy atrayente este anime, y todo logrado de una 
manera sencilia, sin intentar crear un ambiente 
exageradamente impresionista, para aparentar mayor 
profundidad de la que tiene. Tampoco recaen al facilismo de 
usar el morbo emocional, como otras series que me 
decepcionaron justo por eso (School days, Toradora). A 
pesar de la ligereza con la que se muestra la historia, esta si 
contiene elementos profundos, sobre todo en cuanto se 
refiere a las relaciones humanas y las personalidades, la 
manera sutil con la que se explora es solo para hacerla mas 
facil de asimilar, y por lo mismo mas apreciable para todo tipo 
de publico. 

Personajes 


Esta serie tiene una gama de personajes bien constituidos, 
con personalidades definidas que se ven influenciadas por 
otras personalidades mediante la interaccion, al tratar ei 
tema de las relaciones humanas es logicto que.esto pase, 
pero aun asf lo debo destacar. — v \ Los 

personajes que aparecen 
en la historia talvez 
puedan parecer 
algo comunes, 
clasicos cliches, 
pero aun asf 
resultan 
unicos, es 
diffcil lograr 
algo asf en un 
medio narrativo 
tan utilizado y 
explorado como el 
shoujo, por eso vale 
ia pena echarles un 
vistazo de cerca. 
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Sawako Kuronuma 

Seiyuu: Mamiko Noto (Yakumo Tsukamoto en School Rumble, Aya Toujou en 
Ichigo 100%) 

Edad: 16 
Tipode sangre: O 

Fechadenacimiento: 31 dediciembre 
Signo zodiacal: Capricornio 
Estatura: 1.58 cm. 

Peso: 44 kg. 

Filosoffa de vida: "Una buena accion pordfa" 

Porcasualidad de nina fe llamaron Sadako {como la chica del video del Aro)y al 
final se quedo con ese apodo, vive una vida solitaria en la secundaria, por culpa 
de los rumores que la rodean debido a su apodo, la idea que sus companeros 
tienen de ella es de lo mas sombria y por este motivo suelen evitarla, to cua! a 
llevado a que ella misma descuide su apariencia, iogico que eso no hace mas 
que empeorar su situation. A pesar de eso ella es una chica linda, fierna, 
sensible y amable; que se esfuerza mucho en todo lo que hace y posee un gran 
corazon sincero e inocente. Ella admira a Kazehaya porque el siempre a sido 
amable con ella y nunca la evade, ademas de ser muy popular. Intentando ser 
mas sociable para poder darse a conocer tat y como es en realidad, comienza a 
habiarse con 2 chicas muy peculiares Ayane Yano y Chizuru Yoshida, con las 
cuales termina formando un trio amical de lo mas contrastante en 
personalidades. A lo largo de la historia Sawako se esforzara por cambiar el 
concepto errado que sus companeros tienes sobre ella, y no evitara verse 
envuelta en gran cantidad de en redos y mal enten didos que pond ran en riesgo 
todos los esfuerzos por hacer amigos, asf como tambien ira descubriendo 
cuales son sus verdaderos sentimientos respecto a Kazehaya y demas 
companeros. Es curioso ver como muestran ei diseho del personaje en la 
animation, ya que dependiendo de la impresion que le tenga la persona con la 
que interactua o la situacion, se le puede ver de manera sombria y espeiuznate 
en ocasiones, y en otras solo es un SD gracioso y sombno que en lugar de dar 
miedo da risa, pero conforme cambia el concepto que sus companero tienen 
de ella; se hace mas comun que se le presente de forma estilizada como a los 
demas persona]es,y a los ojos de Kasehaya muy linda. 


•§jst 



Shouta Kazehaya 

Seiyuu: Daisuke Namikawa (Ulquiorra Schiffer en Bleach, Kei Kurono en 
Gantz) 

Tipode sangre: O 

Fecha de nacimiento: 15 de mayo 

Signo zodiacal: Tauro 

Estatura: 1.75 cm. | l Mm 

Peso: 60 kg. 

Filosoffa de vida: "Cree y persigue la verdad" 

Es un tipo aparentemente perfecto, admirado y respetado por sus 
companeros, es muy amable y simpatico, siempre es el centro de atencion, por 
eso !e gusta a casi todas las chicas. Kazehaya intenta comportarse de la mejor 
forma posible y ayudar a todos en cuanto pueda, ademas no es nada 
prejuicioso por eso ve mas alia de lo superficial, debido a eso se siente atrafdo 
hacia Sawako, ya que nota lo linda chica que es en verdad. Es su influencia y 
consejos lo que hace que Sawako decida dejar su solitario estilo de vida, el 
siempre esta pendiente de ella aunque en ocasiones deba dejar que ella 
resuelva sus problemas sola, por mas angustiado que se sienta. Como dije es 
perfecto en apariencia, debido a que todos ven su mejor lado, pero tambien 
posee uno no tan bueno, egofsta, envidioso, iracundo e inseguro; un aspecto 
de su personalidad, que pocos conocen y que curiosamente afiora en 
situaciones que tienen que ver con Sawako. 
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AyaneYano 

Seiyuu: Miyuki Sawashiro (Aruru en Utawarerumono, Celty 
Sturluson en Durararai!) 

Tipo de sangre: AB 
Fecha de nacimiento: 3 de marzo 
Signo zodiacal: Piscis 
Estatura: 1.61 cm. 

Peso: 47 kg. 

Es una chica muy bella, que gusta de los chicos mayores, se 
preocupa mucho por su apariencia y suele ser coqueta, lo 
cual a hecho pensar a aigunos que es una chica facil, pero no 
es asf. Tiene un caracter amical y alegre, ademas de ser muy 
perceptiva, es quien se da cuenta de la peculiar relacidn que 
tienen Sawako y Kazehaya, e intenta unirlos cada vez que 
puede; quiere mucho a sus amigas y aunque no parezca 
tambten es sensible, por eso no puede evitar sufrir cuando 
sus amigas tienen algun problems, ella siempre hara algo 
por animarlas. A pesar de ser buena persona tambien puede 
ser maliciosa y cruel, no duda en sacar las garras cuando 
hace falta, lo cual queda bien demostrado cuando alguien 
trata de herir a Sawako. 

Chizuru Yoshida 

Seiyuu: Yuko Sanpei (Maki en Darker than Black, Selim 
Bradley/Pride en Fulimetai Alchemist Brotherhood) 

Tipode sangre:A 

Fecha de nacimiento: 1 de junio m 

Signo zodiacal: Geminis 
Estatura: 1.67cm. 

Peso: 53 kg. 

Chica fuerte y energies, suele ganar casi todo tipo de 
competencia deportiva en la escuela, se dice que de nina 
vencio a 99 chicos en combate, io cual causa temor a las 
otras chicas, ya que parece ser algo violenta, pero en verdad 
es tiema y sensible, incluso algo llorona, es femenina a pesar 
de la apariencia un poco varonil que tiene. Es tambien muy 
despistada y rara vez se da cuenta de lo que sucede a su 
alrededor y menos aun de los sentimientos que tiene. 
Siempre esta discutiendo con Ryuu, quien es su vecino y 
amigo de la tnfancia, es facil que el la haga enojar y liorar. 
Chizu trata de proteger siempre a Sawako, pero se !e hace 
diffcil debido a lo despistada que es, pero siempre esta 
dispuesta a ensuciarse las manos de ser necesario con tal 
de mantenera salvo a sus amigas. 

Ryuu Sanada 

Seiyuu: Yuichi Nakamura (Tomoya Okazaki en Clannad, Alto 
Saotome de Macross Frontier) 

Tipo de sangre: B 

Fecha de nacimiento: 2 de diciembre 
Signo zodiacal: Sagitario 
Estatura: 1.79 cm. 

Peso: 75 kg. 

Es un chico callado y serio, es el mejor amigo de Kazehaya y 
tiene muy mala memoria para los nombres, es vecino y 
amigo de la infancia de Chizu y tambien quien le impido 
ganarles a 100 chicos en combate, mejor dicho es quien le 




UME KURUMISAWA 


gano. Ryuu es una persona que no se anda con estupideces 
ni se deje llevar por habladurias, es por eso que no evita 
relacionarse con Sawako y ademas de tratarla como trataria 
a cualquier persona. Tiene una mentalidad sobria y madura, 
se preocupa mucho por sus amigos, sobre todo por Chizu a 
quien quiere mucho, posee una amabilidad algo brusca y es 
muy directo al decir las cosas, lo cual a veces hiere a la 
llorona de Chizu. 

Ume Kurumisawa 

Seiyuu: Aya Hirano (Sasha/Athena en Saint Seiya The Lost 
Canvas, Reira Serizawa en NANA) 

Tipo de sangre: AB 

Fecha de nacimiento: 16 de septiembre 

Es una hermosa chica muy popular entre los chicos que 
aparenta ser inocente, amable y confiable, pero en verdad 
eso es solo pantalla, ella es manipuladora y egofsta, cosa 
que oculta para salirse con la suya. Es quien comenzo los 
rumores que pusieron en peligro la reciente amistad entre 
Sawako, Chizu y Aya; todo porque aborrece a Sawako, y no 
por que creyera las cosas que se decian de ella, si no porque 
se dio cuenta que Kazehaya esta interesado por Sawako y no 
por ella. Es una persona que se esfuerza por no mostrase tal 
como es, ya que manipuiar es la manera en que se protege 
del ias personas, tiene serios confiictos emocionales, Esta 
enamorada de Kazehaya, por que este fue amable con ella 
sin segundas intenciones, y a hecho todo tipo de cosas para 
evitar que alguna chica este con el. Curiosamente cuando 
ella muestra su verdadero rostro, reconoce tambien sus 
sentimientos y se acepta a si misma, lo cual la hace mas 
agradabie que la chica perfecta que aparentaba ser. 


Apreciacton Personal 


Tal vez aigunos no entiendan el porque un tipo rudo y 
varonil como yo se ponga hablar de una historia shoujo, 
tipicamente dirigida para chicas cursis y melosas, pero me 
es grato decirles que este no es el caso, ya que si bien la 
trama es en base una romantica los elementos que !a 
componen tratan mas de relaciones humanas, y la forma 
en que las personas socializan y se influencian por las 
personaiidades que se encuentran y los cfrculos sociales 
en los que interactuan. Es tambien de destacar lo bien 
manejado que esta el concepto de lo superficial, y como 
fas apariencias y mal entendidos influencian ias 
impresiones que se tienen, ademas de precondicionar el 
trato y simpatia que se le pueden tener a alguien. Es 
justamente el prejuicio lo que desencadena el desarrollo de 
la historia y tambien es contra lo que lucha nuestra 
protagonista. En pocas palabras: “me gusto y la 
recomiendo”. 
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no solo por la importarvcia del 
titulo, sino por el hecho que el 
manga y la animacion 
concluyeron casi a la vez, algo 
poco comun en la industria. 

Pero a pesar de todo esto aun 
hay gente a la que le es ajena 
este titulo, algunos preguntaran: 
-,j,C6mo es posible que no 
hallan visto este anime?-. Pues 
la razon es simple: -No todos 
son seguidores del anime-. 
Aparte de eso hay muchos que 
casi de casualidad vieron algun 
capitulo por Animax y se 
quedaron prendidos de la serie, 
pero no todos tienen cable para 
que eso ies ocurra, y si no se 
transmite en su pais por sehal 
abierta sera dificil que conozcan 
el titulo, por ejemplo en Peru no 
ayuda que America TV (Canal 4) 
lo pase a las 3 a.m. y encima 
editado, pero aun asi hay 
insomnes que la vieron en ese 
horario. 


La alquimiaes fa habiiidad de transformar 
cualquier materia a otra equivalente, nada 
puede ser creado de la nada, para crear 
algo, otra cosa del mismo valor debe 
perderse, a pesar de eso aquellos que 
pueden usar alquimia con maestrla log ran 

casi divino, pero un 


Humano no debejugaraser Dios. 

Hace solo unos dfas acabo la serie de Full Metal Alchemist 
Brotherhood, el tan esperado final de la historia atrajo la 
atencion de un gran numero de personas ajenas a la cultura 
anime, en esta; ocasion no fueron solo los fans los que 
e s t a b a n fsjqendientes de las aventuras de los 
hermano J w A s Erlic, pues la historia de 
H a g ; aren a logrado ganar adeptos 

v U & ^ yJ todo tipo, incluso en 

aquellos grupos 

JjKPi M sociales ajenos 
& V^S 1 a ia animacion. 

^ ^ i — historia 

^ todo 

‘S, u n 

''V i / \ it sue 

Xm w X i A fv! eso 


Como muchos saben y algunos 

ignoran, FMA tambien llamado Hagaren es un manga 
creado por la talentosa mangaka “Hiromu Arakawa”, el cual 
a logrado alcanzar gran fama, no solo en Japon sino tambien 
en el mundo entero, debido a esto es que se llevo 
presurosamente a la animacion, en una serie que a pesar de 
las libertades que se tomo en cuanto a historia, logro 
satisfacer incluso al mas incredulode los fans del manga. 
Comolrioipodia ser de otra forma el exito de la serie genero 
la creacidn de todo tipo de productos relacionados II titulo; 
como ovas, novelas, videojuegos, una pelicula que le pone 
fin a esa version de la historia y gran cantidad de mercaderil 
relacionada. 


























Pero los fans querfan tambien una adaptacion animada que 
siguiera ta trama del manga, es as! que viendo un rotundo 
exito enventas que seria reanimar la historia, los ejecutivos 
de Square Enix decidieron realizar otra adaptacion al anime, 
a pesar de que solo pasaron 4 afios de acabar la anterior. 
Algo que talvez confunda a los seguidores del titulo que 
vieron la serie del 2003 y que intentan v<er la nueva, es el 
hecho que la historia sea distinta, esto genera muchas dudas 
que me sera grato disipar a lo largo dei artlculo. Las 
comparaciones entre Ambas series son Inevitables, pero en 
verdad, ia forma en que se han realizado y la historia que 
cuentan las hace unicas, por lo tanto seria injusto para 
ambas compararlas. 


La idea original 


El manga de Full Metal Alchemist es escrito y dibujado por 
Hiromu Arakawa, esta historieta inicio su publication en 
agosto del 2001 a travds de la revista Shonen Gangan de la 
editorial (y productora de videojuegos) Square Enix, en el 
2004 el manga gano el premio Shogakukan en la categoria 
shounen y termino de publicarse en junio dei 2010, 
alcanzando un total de 108 capltulos recopilados en 27 
tomos, de los cuales el ultimo tomo solo contiene 2 capltulos, 
ya que estos tuvieron tantas paginas (Capitulo 107 de 87 
paginas, Capitulo 108 de 114 paginas.) que ocuparon un 
tomoentero. mSS? M HHHr r \ 


Este manga mezcla muy bien los generos de aventura, 
drama y Shounen, con ligeros momentos comicos, to cual le 
da una gran fluidez y frescura, a I mismo tiempo que ilega a 
generar mucha emotividad. Posee una muy elaborada 
historia que carece de recursos facilitas, lo cual se aprecia 
perfectamente si uno analiza el argumento. Se puede notar 
la influencia de la personalidad de la mangaka en la historia, 
pues muchos de los conceptos utilizados son de contrastes 
entre lo idealista y la cruda realidad; incluso ella admite que 
la idea del intercambio equivalente fue aprendida de sus 
padres, quienes la criaron con la idea de ganarse con 
esfuerzo lo que desea. . 


Se destacan tambien las referencias a hechos Ip 
historicos relacionados con las guerras, como son 4JP7 
las purgas etnicas fomentadas por el movimiento 
Nazi, que uno puede relacionar directamente con lo ocurr 
ido en Ishbal, as! mismo las inevitables consec 
uencias de la guerra como los son los refugiados y exiliados 
6 ios campos de concentration, como sucedio en la segunda 
guerra mundial. Hablando de guerra es de resaltar lo bien 
plasmada que esta en el manga las repercusiones 
personales de la guerra tanto en los sofdados como en los 


En el tomo 15 del manga se cuenta !a guerra de Ishbal, y se 

puede ver perfectamente como este suceso influye en la 

psiquis colectiva de los soldados, y de manera aisiada en 

uno que otro combatiente, ademas de mostrar a las 

verdaderas victimas de las guerras, que 

obviamente son los civiles, ninos y mujeres 

que sufren de los vejamenes inhumanos 

y ias perdidas mortales de una action ^Wm 

belica. Es en este tomo que se puede ^ mm 

ver completamente a los padres de 

Winry, ios doctores Rockbel! no 

solo aparecen, sino que se 

muestran tal como son, sus 

personalidades e ideales se 

muestran de forma ciara, g 

logrando transmits mucha 

simpatia hacia estos 

personajes, al punto que sus 

muertes causan una m " 5 


sensacion de perdida a 
lector. 


Por esto y muchas otras razones, el manga de Fuilmetal 
Alchemist a logrado hacerse de tantos seguidores, de mucha 
fama y renombre internacional bien merecido. Asi que yo les 
recomiendo leer el manga, para poder disfrutar de una muy 
buena obra del 9no arte. 


La Historia 


La historia nos ubica en un mundo ficticio mayoritariamente 
de influencia europea dei siglo XIX, donde ia alquimia se 
perfecciono hasta ser una ciencia perfecta, en este mundo 
hay un pais ilamado Amestris que usa alquimistas como 
agentes del estado, los llamados alquimistas estatales se 
encargan de cumpiir con misiones dificiles de realizar para la 
policia, en casos que tengan que ver con alquimia y cuando 
se desata la guerra son usados como soldados, a cambio de 
eso ellos reciben todo tipo de beneficios, mucho dinero para 
investigaciones y por supuesto estates social. En el pueblo 
de Rizenbul al este de Amestris viven ios hermanos Eduard y 
Alphonse Erlic, hijos de un aiquimista ilamado Hohemhaim 
quien abandono su hogar cuando estos aun eran muy 
pequenos, a ios pocos ahos la madre Trizla Elric muere de 
una enfermedad, dejando a los nifios huerfanos dell y 10 
ahos f con una profun da tristeza. Lejos de 
derrumbarse ellos deciden perfeccionar su 

alquimia para usarla con el propdsito de revivir 

a su madre, t v embarcandos en 

un viaje de aprendizaje, y 

siendo unos . - prodigios 
para la t alquimia 
I o g ran Wconvertirse 


Volviendo a su casa los 
hermanos deciden 
realizar la alquimia 
prohibida de la 
transmutacion humana 
para atraer el alma de 
su madre y unirla a un 
cuerpo creado por | 

alquimia; pero segun la 
ley de equivaiencia de c j| 
intercambia en la 
alquimia “para crear, ■ 

algo del 
valor debe 
perderse". % 











de Amestris y la piedra filosofal 


Este es el inicio de la historia tanto en el 
manga como en las animaciones, solo queen j 
cada adaptacion se cambio parte del 
argumento para poder seguir sus propias 
lineas argumentales, por ejemplo en ia serie 
del 2003 se animo casi fietmente el comienzo 
de la historia y luego se dio a iugtar un 
desarrollo argumental que diferfa 
completamente con lo expuesto en el manga, 
En la serie Brotherhood se cambio ligeramente 
el principio de la historia, para que no sea 
exacta a la anterior serie, pero luego de pocos 
episodios se logra unir con la trama del manga 
sin dejar hueco argumental afguno. 


La primera serie de FMA se estreno el 4 de 
octubre de 2003 por la cadena teievisiva MBS 

TBS y fue trasmitida tambien por Animar^^HHP 
(Japon), luego de 51 episodios liego a su fin el 
2 de octubre de 2004. El anime fue producido por 
BONES, Aniplex y Mainichi Broadcasting System; y la 
direction recayo en Seiji Mizushima. La historia de esta 
adaptacion no acaba con la serie, sino que en una 
pelicula llamada “Fullmetal Alchemist; Conquistador de 
Shamballa”, la cual se estreno el 23 de julio de 2005. La 
planificacion de la serie estuvo a cargo de Hideo 
Katsumata y Koushi Taguchi, mientras que ios guionistas 
fueron Akatsuki Yamatoya y Aya Yoshinaga, quienes 
realizaron un excelente trabajo. La banda sonora fue 
creada por et compositor, quien gano ei premio “Tokyo 
Anime” a mejor musica por su trabajo en “Fullmetal 
Alchemist: Conquistador de Shamballa”, de la banda 
sonora se puede destacar el tema “Bratja" (hermanos) 
que es interpretado por !as sopranos rusas Anastasia y 
Veronica Golosina, quienes curiosamente son hermanas, 
este tema es una maraviila tanto por la letra como por la 
musica, y ia interpretation de las sopranos son 

soberbias, fuertes con una gran 
. intensidad, pero que a la 

t * ' p j| f || vez es muy emotiva y 
■ conmovedora. 


Por este motivo la transmutation humana falla y lo que 
pierden Ios nihos es mas que la esperanza, Eduard pierde su 
pierna izquierda y su hermano Alphonse pierde todo su 
cuerpo; en un intento desesperado para salvar a su 
hermano, Eduard sacrifica su brazo derecho para unir su 
alma a una armadura. La vida de Eduard es salvada por sus 
vecinos y casi familia, Pinako y su nieta Winry Rockbeli 
quienes son medicos y fabricantes de Automail (protesis 
mecanica de alta tecnologia). Esa misma noche llega a la 
casa de Ios Rockbeli ei alquimista estatal Roy Mustang, 
quien a\ ver el estado de Ios hermanos se da cuenta del 
crimen que cometieron Ios Ertic, y tambien del gran talento 
que deben poseer para tan solo intentar lo que hicieron, por 
ese motivo Mustang en vez de arrestarlos, ios invita a unirse 
ai las fuerzas armadas como alquimistas estatales. 


Eduard acepta la propuesta para poder usar Ios fondos de 
investigation en encontrar la forma de volver el cuerpo de su 
hermano (y el suyo mismo) a la normalidad. Asi con 
Automails que remplazan sus miembros perdidos, Eduard 
acompahado de su hermano emprende el viaje hasta 
Central, la capital de Amestris, donde aprueba el dificil 
examen para convertirse en “kokka renkinjutsushi’ 
(alquimista estatal), recibiendo el nombre de ‘Fullmetal 
Alchemist” (el alquimista de Acero). Ya como alquimista 
estatal Eduard decide viajar junto a Alphonse para encontrar 
la legendaria piedra filosofal, con la cual no se respeta la ley 

■* f1el intercambio 

equivalente en la 
alquimia, y con la cual 

sus cuerpos. Sin 
I embargo mientras 
s mas descubren 
V sobre la piedra 
I’ filosofal, tambien 


conspir 

acion 










m |DQ'10 

















Por ese motivo esta serie se alzo con muchas premiaciones, 
como las de major anime, mejor capitulo, mejor tema 
musical, mejor personaje mascultno y mejor personaje 
femenino en el “Anime Grand Prix 2004”, que fue la ultima 
edicibn justa de esta premiacion (antes que Sunrise se la 
copara). En el 2006 se corono como el primera de los 100 
mejores animes de la historia segun un ranking publicado 
por “TV Asahi” y en el 2007 gano el “American Anime 
Awards” eri 5 categories. JljB' \ 




Fullmetat Alchemist: Brotherhood es la segunda adaptation 
del tituio Full metal Alchemist, se estreno en Japon un 5 de 
abril de 2009 por la cadena televisiva MBS-TBS (la misma 
que trasmitio la primera serie) y conto con 64 episodios, de 
los cuales el ultimo se trasmitio el 4 de juiio del 2010. 
Nuevamente la animation fue producida por Estudios Bones 
y la direction como por cuenta de Yasuhiro Irie y el guionista 
de la serie fue Hiroshi Onogi. La banda sonora fue 
^compuesta por Akira SenjG, quien realizo un buen trabajo, 
pero que no tuvo un tema tan trascendente como lo fue el 
Bratja de la primera serie. A diferencia de la primera serie 

• * - V V4» • y.-.vt v<* ■ 

esta si sigue la trama del manga, sin embargo esta 
adaptacibn no fue una superproduction como si ip fue la 
anterior serie, eso se puede ver claro en el desarrollo de 
esta. Claro que esto era de esperarse, ya que no serequerfa 
de una fuerte inversion para tener cuantiosas ganancias, ! 


asldn se altero ligeramente el corrrienzo de 
•a evitar pareeerse muchoa iaanterior serie,: 


embargo al seguir la misma trama en esa parte de la 
historia acabo pareciendose de todas maneras. La 
concepcion de esta version fue mas ligera que la anterior, 
al ya tener la mayor parte de la trama del manga hecha, 
era logico que en esta ocasion los sucesos se cuenten de 
forma mas rapida y fluida, lamentablemente esto le quito 
mucho del peso dramatico que contiene la obra. 


Por estas cosas puede parecer que esta serie no es tan 
buena, pero no es asi, a pesar de que la animation no es 
de un presupuesto tan grande como lo fue la primera, si 
logra estar por encima del promedio, y aunque no se 
haga hincapie en lo dramatico, lo bueno que es el 
argumento lo hace muy conmovedor, ademas de tener 
una cierta intensidad tipica de un shounen. La direction y 
narrativa son muy distintos a la anterior serie, y se 
parecen mas a la del manga, sin embargo se logra 
discernir tambien de este, y se permite transmitir muy 
bien los ideales, conflictos, motivaciones y emociones 
como la ansiedad y caotica incertidumbre de los 
protagonistas, asf como manejar de manera adecuada la 
distintas estratagemas y conspiraciones que muestra la 
historia. 


A pesar de esto no evita tener errores, debido a lo 
presuroso de su avance narrativo, y esto se nota de 
manera casi criminal en el capitulo 30 “La camparia de 
aniquilacion de Ishbal”, la cual toma la historia del tomo 

S numero 15 del manga, pero lo resume 

tanto que no muestra por completo ia 
trascendencia que tuvo este suceso en los 
protagonistas o porque los cambio tanto en 
su forma idealista de pensar, pero lo pero 
es que los padres de Winry (los doctores 
Rockbell) solo aparecen para morir y uno 
no llega a conocerlos en lo absoluto. 


Bueno, yo de todas formas les recomiendo 
ver esta serie, porque la trama en verdad 
vale la pena, y merece ser vista por la 
mayor cantidad de personas posibles, y si 
quieren ver la historia en su totalidad, sin 
recortes ni resumenes, pues lean el manga 
que es altamente recomendado. 







































EL SACR1FICI0 DE “AL”, PARA 
QUE SU HERMANO PUEDA VENCER 
EN LA BATALLA DEFINITIVA, 
PARTE MUY FUERTE Y 
EMOTIVA A LA VEZ. 

IMPACTA VER A “ED” USANDO 
SU VERDADERO BRAZO. 


EL RESCATE DE ALPHONSE POR PARTE 
DE SU HERMANO QUE ENCONTR6 EL 
EQUIVALENTS PARA SALVARLO Y 
SALIR DE LA PUERTA (UNA ESCENA MUY BELLA) 


LA MUERTE DE HOHEN HEIM. LA ABUELA 
PINAKO LO ENCUENTRA A LOS PIES DE LA 
TUMBA DE SU ESPOSA. Y PIENSA QUE NUNCA 
LO HABlA CON UNA CARA TAN FELIZ 
COMO EN ESE MOMENTO. 


EL REGRESO DE LOS HERMANO ELRIC A SU CIUDAD 
NATAL, AMBOS SANOS Y SALVOS Y YA HABIENDO 
RECUPERADO SUS RESPECT1VOS CUERPOS. 


LA TAN ESPERADA DECLARACION (BUENO SI 
ASi SE LE PUEDE LLAMAR) DE ED AWINRY. 
ELLA MISMA HACE NOTAR A ED QUE LO DEL CAMBIO 
EQUIVALENTE AQUI NO VA, PUES ELLA DICE 
QUE SE ENTREGARA DE MANERA TOTAL 


LAS BATALLAS NO DEFRAUDARON EN FMA, EN LOS 
TOMOS FINALES LLEGARON A SU CLIMAX, SIN 
EMBARGO PENSAMOS QUE LA NARRATIVA DEL MANGA 
ERA MAS EQUILIBRADA QUE EL ANIME DONDE LAS 
LUCHAS ERAN DEM ASI ADO SHONEN 
PARANUESTRO GUSTO. 


A LA DERECHA. AL NOS PRESENTA LA NUEVA 
VISION DEL INTERCAMBIO EQUIVALENTE LA 
CUAL REZAASi: SI TU RECIBES 10 DEVUELVES 10, 
PERO SI TE INCLUYES TU MISMO EN EL 
INTERCAMBIO PODRAS DEVOLVER 11. 


LAS VINETAS FINALES DEL MANGA 
DONDE EN SOLO DOS PAGINAS 
APRECIAMOS EL FUTURO DE 
NUESTROS PROTAGONISTAS. 


A LA IZQUIERDA EL MENSAJE DE 
DESPEDIDADE HAGANE NO FANSUB 
(LOS QUE TRADUJERON EL MANGA). 
NOTARAN EL SENTIMIENTO QUE PONEN 
EN SUS LINEAS, ESA ES LA MEJOR 
MUESTRA DE QUE FMA. NO FUE UN 
TITULO MAS, COMO DIRIA UNA AMIGO: 
FMA... ES DEMASIADO. 






Full Metal Alchemist en imageries: 

Y por supuesto no podemos dejar de mencionar 
el desenlace de FMA, aca les mostramos imagenes 
que nos impactaron, lineas y mensajes de sus personajes 
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sados en 


Heiwa Shuppan, el cual luego daria pas' 
maftga en et 2006 piiblicado por Manga) 
editorial Hobunsha. La adaptaoiotial ai 
cuent/de “AIC” (Anime InternacionaiC 
C^Sfdtlr Hiroaki Sakurai, quienes contar 
colaboracion especial de la “Escueia Pr 
de Artes y Diseno” y de la “Universidad 
Diseno”. La serie se transmitio desde el 
seotiembre dot !a cadena Yomiuri tv. 


Kirara de la 
sorriopor 
ny Inc.) y el 

n Ea fP 
toria ioshibi 
ibi Artes j/ 
iulio al 21 de 






Este anime nos cuenta la vida comun y corriente de unas chicas de primer ario Design Class (ni el mundo de Beackman), 

de secundaria superior, o a si seria si no fuese por un pequeno detalle, que 

estas chicas quieren ser artistas. Personajes: 


La historia se desarroila en "Ayanoi Gakuen" una escuela vocational (algo 
parecido a un colegio tecnico) lo cual quiere decir que cuenta con distintos 
cursos de especializacidn (cursos tecnicos), entre ellos el curso de Arte y 
diseno, tambien conocido como “GA” y es precisamente en el primer aho de 
esta clase (GA-1) donde se encuentran Miyabi Oomichi, Tomokane, Namiko 
Nozaki, Miki Noda y Kisaragi Yamaguehi las “Guerreras del color Irodorangers 
- iGOI”. 


Como mencione antes este anime cuenta la vida diaria de estudiantes de arte, 
y I os artistas suelen ser muy excentricos, pues esta no es la excepcibn, 
porque aunque uno pueda etiquetar atgunos personajes como clasicos 
cliches, la verdad es que cuentan con particu lares que los hacen muy 
especiales ademas de atractlvos, estas personalidades tan disparejas y 
aleatorias crean un contraste tan intenso como el del fuego y la polvora, y 
normalmente cuando mezcias polvora con fuego las cosas suelen estallar, 
obviamente me estoy refirierdo a la comedia. 


Anime + Cultura 

Es cierto que muchos animes ya son parte de la cultura popular debido a su 
exito y a lo conocidos que son como es el caso de "evangelion", pero dejando 
eso de lado es muy diffcil encontrar un anime que por su contenido se le 
pueda considerar pro-cultura porque difundan algo de cultura, aunque sea en 
un tema especifico, como pasa con “Twin Spica" y su contribution para 
difundir la Astronorrua, es aun mas diftcil encontrar actualmente un anime 
educativo (antiguamente si habfan muchos), debido a que el mercado del 
entretenimiento actualmente esta saturado por la tendencia compulsiva del 
con sumo, es decir que solo les interesa vender, por lo que las series con 
mucho moe, fansevice, ecchi y poco contenido abundan, ademas de ser tan 
populares y exitosas, y en un mundo corporativo tan venido a menos la sola 
existencia de un producto como “GA: Geijutsuka Art Design Class” es digna de 
resaltar. 

La historia de GA no es nada del otro mundo, es simple y tigera, la comedia es 
suave pero funcional, como anime es un buen producto ya que cumple con el 
proposito de entretener, hay parodias, una que otra loli por ahi, y su concepto 
basico es el mismo de Lucky Star o K-on...bueno, hasfa aqui parece ser solo 
otra serie mas, pero lo que hace especial a este anime es el contexto en el 
que se desarroila y ei excelente manejo del tema que toca. El arte puede ser 
un tema muy dificil de ensehar, pero el manejo del tema en esta serie es tan 
bueno que uno casi no se da cuenta lo mucho que esta aprendiendo, la forma 
sutil en que juntan los elementos de comedia con la information que quieren 
transmitir hace facil digerir conceptos del arte un tanto complicados como el 
"surrealismo", ademas de varios datos tecnicos sobre materiales y 
herramientas de arte. A lo largo de los capitulos uno se divierte mientras 
aprende las diferentes formas en que se aprecia y valora e! arte, las 
diferencias entre tendencias y estilos, las propiedades de los distintos 
materiales para pintar {acuarelas, carboncillo, pinturas de aceite, etc.), incluso 
llegan tratar el tema del espectro visual de la luz (con bromas sobre Sir Isaac 
Newton incluidas), y todo de forma sencilla, asi que si alguien dice que 
aprender no es divertido, es porque ese alguien no ha visto GA: Geijutsuka Art 


- Kisaragi Yamaguehi es supuestamente la protagonista principal, aunque la 
verdad por momentos queda relegada, tiene una personalidad tfmida, delicada 
y a veces algo infantil, es ingenua, soriadora e inocente lo cual la hace el 
bianco perfecto de timos y bromas. Kisaragi es ligeramente torpe pero 
siempre se esfuerza mucho en lo que hace, quiere mucho a sus amigas y 
adora los gatos, tiene como particularidad unos enormes anteojos cuyos 
lentes parecen fondo de botella, ella decidio entrar a GA despues que una 
amiga de la infancia y tambibn estudiante de GA se lo recomendara. Kisaragi 
es la “Irodoranger Cyan de efectos’’ y la seiyu encargada de ponerle voz es la 
siempre adorable Haruka Tomatsu (Futaba Yamura en Bokurano, Nagi en 
Kannagi, Rouge en Basquash). 

* Miyabi Oomichi es una chica misteriosa y casi inexpresiva, pero mas que 
seria es serena, siempre se muestra tranquila y se presta para casi todas las 
travesuras que idean sus amigas, le encanta ei color negro y siempre lo usa 
en su arte y en casi todo lo que pueda, habla de forma muy formal (aun con 
sus amigas) utilizando el sufijo “dono” (utilizado antiguamente por ios samurai) 
en vez del “san” (propio del japones moderno), es tambien muy conocedora 
sobre diversos temas, lo que la I leva estar guiando a sus amigas quienes le 
ilaman sensei, ademas es muy talentosa al purto de ganar premios, pero su 
talento mas destacado es su extraria empatia con las gailinas silvestres del 
campus educativo, una curiosidad sobre efla es que al parecer puede guardar 
todo tipo de materiales en su chaqueta, pues siempre que falta algo ella io 
tiene, aunque sea algo como mermelada o azucar, el no saber donde mete 
todas esas cosas la chica, es lo que la hace misteriosa. Miyabi es la 
“Irodoranger monocromatico de estilo” y la seiyu que la interprets es Kaori 
Nazuka (Eureka de Eureka Seven, Miho Mukai en Noein, Nunnally 
Lamperouge en Code Geass ) 


Nuevamente recomiendo este anime, y si no me hicieron caso la anterior 
ocasion esperemos que ahora si lo hagan. 


JEFF 
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I Angel Beats! 

| Latidos de Angel 

I Hace un buen tiempo que no iiego a tocar una historia de 
I las que se consideran populares. Las razones multiples. 

* La razon de porque sobre Angel Beats. Diversas, pero 
hay una que interesa y que motiva todo. La vi, aprecie, 
disfrute de su encanto. Y dado el caso he escrito de eila. 

.< ■' , ■ = ■- V, * 

De una serie que tiene todo para poder ser popular. Y que 

termina siendo buena. Me siento en el teclado y me 

pongo a escribir de Angel Beats. Porque es una historia 

digna de contarse. Y porque aquellos que se dieron 

cuenta de ello y de su potencial comercial no dudaron en I 

. hacerla de ella un producto para el gran publico. Es por 

I eso que hablo de Angel Beats. 

He escogido el primer capitulo como presentation de 

todo. Que pueden verio. Haganlo. Eso no es malo. Lo 

narro porque me gusto. Disfrute su narrativa. La forma en 

que se cuenta y encandila. Lo considero un producto 

bueno. Una obra digna de Jun Maeda, de Key Visuals, de 

P.A. Works, de Aniplex, y de todos aquellos que creyeron 

en el proyecto. 1 

r * 

La historia posee action, comedia, drama y fantasia. La 
historia se orienta de una manera seinen, teniendo como 
principal objetivo una audiencia masculine y adulta. Sin 
embargo, es de mi parecer, que la obra de Jun Maeda, 
adaptada a los medios masivos es digna de la 

I 

observation de todos. La historia se disfruta en sus 
diferentes medios. Y as! vigilada cuidadosamente para 

> ■■ ’ | m ■ ' I ^ : 

que esto sea asi. 


<,, TV 7^.* •: Angel 

FGiris DeJSS'Monsterj ^4.A 
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Detalles teenicos 
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Angel Beats es una serie animada japonesa de 13 episodios c 

■ f 1 f48 

duracion. Fue creada por el estudio P. A. Works y ficenciado p 
Aniplex (una subsidiaria de la Sony Music Entertainment). La 
direccibn estuvo a cargo de Seiji Kishi. La historia original fue 

f ; Sr , 

creada por Jun Maeda. Jiih Maeda tambien estuvo a cargo cfe 
guibn y de la composicion musical. El disefio de personajes 
estuvo a cargo de artista conocido con el sobrenombre de Na 
Ga. Jun Maeda y Na-Ga son importantes artistas que estbn 
detrbs de la creation de las novelas visuales de la empresa K 


Magazine.erttre Noviembr* 
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Dos profjramas de radio;en 
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Angel Beats! 

r 

La banda sonora en compu 
a cargo del grupo “Anant-G 
mercado bajo el selio disco 
opening “My Soul, Your Be* 
femenina que ya antes cols 

H Ending “Brave Song" es cantado por Aoi Tada, quien es una artista 

BHiMr : :- i: > - ••• 

con una trayectoria mas larga pero como actnz de voz. 

! _ A_ 

Historia 

La historia comienza cuando nuestro protagonists Yuzuru Otonashi, 
despierta abruptamente, mirando hacia el cielo nocturno, estaba 

vistiendo su traie escolar y estaba tumbado en el piso de la calle. 

• ' ' ' \ 

“^Que lugar es este?” Se pregunta. Ahf tirado y girando la cabeza 
podia ver fos ambientes vacios y los edificios del lugar en alrededor 

de 61. Yuzuru no entendla que estaba pasando. “No recuerdo nada" 

: • f 

v esto Doroue Yuzuru Otonashi no tenia memoria. Es ahf cuando la 


arde Eyes". La musica es lanzada al 

y-r& , „ „ ., . t _ 

jrafico de Key, la Key Sound Label. E 
ts!” es cantado por Lia, una cantante 


<ey, trab 




como un “Media Franchise”. Y que se aproveche al maximo los 
multiples productos derivados de la obra original, mediante los 

diferentes medios. Dos series mangas se serializan en la revista 

■ 

Dengeki G’s Magazine, una ilustrada por Haruka Komowata, que 
comenzo su serializacibn en Diciembre de 2009, y otro dibujada 
por Yuhko Asami, que comienza en Mayo del 2010. Una serie de 
HMI histories cortas ilustradas, escritas por Jun Maeda, 
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“i,Estas despierto?" Fue ahi cuando Yuzuru reacciono, irguid la cabeza y la parte 
superior del cuerpo. Ahi estaba ella, tenia un iazo en el lado derecho dei cabelio. 

Portaba un arma enorme, con mira telescdpica, y una base de 2 puntos, 
mantenia el ojo en ia mira mientras el reaccionaba con sorpresa, Querta 
preguntar por eifa. Cuando elia le solto lo de: “Bienvenido a) Frente de BataHa 
Al-Demonio-Que-Estoy-Muerto”. 

La luna se comenzo a ocuitar por las nubes, cuando ella prosiguid. “Esto 
puede sonar repentino, ^Quieres enrolarte con nosotros?". “^Enrolar?” cada 
vez mas desorientado. “E! hecho que estes aqui signifies que moriste”, Cada 
vez mas confundido Yuzuru “Em.,, no entiendo lo que estas-”. “Este es el mas 
alld. Si no haces nada seras borrado”. “^Borrado? iPor quidn?” pregunto 
Yuzuru. "Por Dios, por supuesto" respondia ella mientras insistentemente seguia 
apuntando el arma, Yuzuru noto que estaban en una plataforma mas efevada y qu 
ella apuntaba hacia abajo. “Asi que, <*,Que es esto sobre enrolarme?”.. 

“En el Frente de Batalla ALDemonio-Que-Estoy-Muerto, Bueno, el titulo cambia 
bastante. Primero era El Frente de Batalla del Mas Alla. Pero si lo ilamdramos asl, 
sonarfa como si estuvieramos admitlendo que estamos muertos, icierto? Asi que nos 
deshicimos de eso. Lo hemos estado cambiando desde ese entonces. Ahora es el Frente 
Batalla Al-Demonio-Que-Estoy-Muerto” 

Yuzuru que trataba de acostumbrarse a la situacion. “Em... ^Esa arma es real?’’. “Todos los 
que vienen aqui reaccionan asi. Trata de ser un poco mas flexible. Solo acepta las cosas 
como son", "i,Aceptarias? iGue debert'a hacer?" le pregunto Yuzuru. “Pelear” contesto ella. 
Tratando de no perder aplomo. “i,Con que?” “Con eso" senalando hacia abajo, lo que parecia 
una arena deportiva. "Ese es el enemigo del Frente de Batalla. Angeles". 

Es entonces cuando la vio, era una muchacha pequena, llevaba un modelo de uniforme 
distinto. Con una apariencia un poco frfa. “Creo que quiero cambiar el nombre del frente de 
batalla, despues de todo”. Mientras no dejaba de fijar la mira en la muchacha. Yuzuru 
pensaba, que no importa como la viera esa joven parecia una chica normal. “Oye.. ^Puedo ir 
alii?" 

“i,Que? j^Porque?! jNo digas cosas sin sentido! iipor que harias eso?! No digas tonterias! 
jEres idiota!" esta vez reacciono de manera explosiva. “j^Quieres intentar morir?!” Es 
entonces cuando hizo una pausa. “Esa es una broma que escucharas mucho en este mundo 
donde no puedes morir” “i,Y bien? i,Fue gracioso?" 

“Mis impresiones a un lado. Al menos, probablemente tendria una conversacion mas 
sensible con elia que con alguien que le apunta a chicas con una pistola". Ella fruncid 
un poco el entrecejo, pero no podia rechazar el razonamiento y irguiendose 
completamente y colocando las manos a los costados espeto un: “Yo soy tu aliada" 

“Si me dices que no le apunte con el arma, no lo hare” “Puedes conftar en mi“. 

Yuzuru pensaba en todo eso cuando. 

“Oye Yurippe... iComo va el reclutamiento de novatos? Estamos cortos en 
miembros, asi que haz lo que sea*” Y ahi pues mientras Yuzuru estaba que 
dudaba por momentos. Este muchacho venia hacia ellos portando un rifle de 
asalto. Eso lo hizo mas facil. Yuzuru se paro y se fue diciendo “Voy a ir alld”. 

Mientras marchaba Yuzuru se decia. No se lo que esta pasando. ^Que ies j 
pasara? Y seguia bajando las escaleras con dtreccidn al campo deportivo. 

“Em.., Buenas noches” Ahora estaba frente a ella. Impresionaba lo fragil 
que parecia. “Em... alguien te est£ apuntando con un arma” “Dijeron que i 
eras un dngel o algo”. Ella Inclino un poco el rostro. Su voz era agradable. 

“No soy un dngel". “Eso pensaba" respondio aliviado Yuzuru. “Soy la 
Presidenta del Consejo Estudiantil’’ djjo eila. Ahora el dejo salir un lamento 
“Soy un idiota. Esa chica se estaba burlando de mi” “Ni siquiera se quien 
soy... Supongo que ire a un hospital” diciendo eso se preparaba a irse 
cuando. 

“Aqui no hay hospitales" dijo ella, "Em... Porque” pregunto. “”Las personas no se 
enferman aqui" le dijo ella. “i,No se enferman?" seguia interragando. 













Angel: “Porque todos est^n muertos”. La tuna comenzaba a 
clarear. Y Yuzuru podia ver con mas ciaridad a la Presidents. 
Yuzuru: “jYa lo entiendo!” esta vez estaba ofuscado. “iTu 
tambien estas metida en esto! jEstas tratando de engafiarme! 

I Asi que esta amnesia tambien la hicieron ustedes?" 

Angel: “La perdida de memoria es bastante comun cuando las 
personas vienen aqul. Si mueres en un accidente, tu cabeza es 
danada despues de todo.” 

Yuzuru: “jEntonces pruebalo! Si ya estoy muerto, no puedo 
morir otra ve...” no termino la frase. Noto algo rare en la 
pequena presidenta. Ella dijo algo... 

Angel: “Hand Sonic” y entonces un haz de luz y luego un objeto 
solido parecio extenderse de su extremidad. Ella se acerco 
rapido, y apunto con velocidad y precision hacia el corazon de 
Yuzuru. 

Y otra vez todo estuvo negro. 

Cuando Yuzuru desperto ya era de dla. Y sonaba el timbre que 
da inicio a ias clases. “Esto es...” Y es cuando recordd 
asusto. Se tocaba el cuerpo buscando la herida, pero no habia. 
“Estoy vivo.se dijo. “Incluso despues de ese dolor 
insoportabie...” Y ahi estaba, era su camisa de colegio, escurrta 
sangre y tenia un agujero en la altura dei pecho. Esa no 
ultima vez que murio, Yuzuru Otanashi. Mas rato un chico 
alocado lo mato de den toques de alabarda por haber insuttado 
a Yurippe (el apodo de la chtca de! principio). Y buscando 
alguien que lo pudiera ayudar fue muerto por una trampa frente 
Oficina del Director. 

Cuando Yuzuru recupero la conciencia, Yurippe estaba 
escogiendo junto con los integrantes del Frente de Batalla el 
nuevo nombre dei grupo. Y se dio cuenta que usaba la Oficina 
dei Director como cuartel. Cuando recobro la conciencia Yurippe 
intento afifiarto nuevamente. 

“Cuando aun estabamos en el mundo de ios vivos, la muerte era 
algo que venia indiscriminadamente y al azar. Asi que no habia 
forma de peiear con ello. Pero este mundo es diferente. Mientras 
te opongas a Angel, continuaras viviendo, jPuedes peiear contra 

ellai”. “Que quieres hacer exactamente” pregunto 
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Yuzuru. “Nuestra meta es borrar a Angel” “jY luego tomar el 
control de este mundo!”. Yurippe siguio “Acabas de liegar, asi que 
no se puede evitar que estes confundido. Trata de ser mets 
flexible. Solo acepta las cosas como son”. “Y i Peiear.. contra 
Angel?” replied Yuzuru. “As! es. Junto con nosotros”. 

Yuzuru estaba aun algo indeciso. Cuando ef chico de la alabarda 
aparecio en la puerta “No tan rapido Yuripp..” y la trampa se 
activo y pudo ver como sal la despedido, en !o que podia ser la 
replica de como habia muerto hace poco. El clasico “Idiota” 
soltado por alguien. Y Yurippe diciendoie que este era uno de los 
pocos lug ares seguros de la escuela y que si querfa entrar al 
cuarto sin peligro necesitaba la contrasena del Cuartel General 
Anti-angel. 

La contrasena era. “Sin Dios, sin Buddha, sin angeies”. Y a partir 
de entonces es que conocio a todos los demas integrantes. Ef 
verdadero nombre de la chica era Yuri Nakamura, "i Porque tengo 
un uniforme diferente ai de ustedes?”. Yuri dijo: “Tu no eres el 
diferente, nosotros lo somos. Ese es el uniforme de estudiante 
modelo. Este es nuestro uniforme de Ctase 3S." 

Anotacion Importante. El nombre original del Frente de Bataila 
del Mas Alla. En japones se escriblrla como Shinda Sekat 
Sensen. Lo que abreviado nos darla ei SSS que sirve como 
escudo e insignia de su frente de batalia. 




Sob re Air, Kanon, Clannad y Jun Maeda. 

El nombre comun en estas producciones sera siempre Jun 
Maeda. Nacido en Enero 3 de 1975, en Mie, Japon. Se 
graduo en la universidad de Chukyo en la especialidad de 
psicologia.Trabaja principalmente como escritor y creador de 
historias originales para la compama de software Key. De la 
cua! es co-fundador Ha contribuido como guionista y 
compositor musical de las “Visual Novels" que la compama 
produce. Antes de Key. Maeda trabajo para la compania 
Tactics donde participo en la creacion de las historias para 
los juegos Moon y One: Kagayasu Kisetsu. Despuds de 
formar Key. Trabajo en los famosos titulos de Air, Kanon y 
Clannad. El formato original de estas historias fue el de 
Novelas Visuales, las que posteriormente fueron adaptadas 
a diferentes medios, convirtidndose las mismas en grandes 
exitos. 

Air, es una historia que habla sobre un joven viajero que se 
gana la vida con un pequeno espectacuio de magia y recorre 
los pueblos, siempre teniendo en cuenta la historia que su 
madre le contaba sobre una chica afada que vivia en el cielo. 
En un pueblo costero conoce a Kamio Misuzu. Y con el 
tiempo va descubriendo cosas que le acercan hacfa el 
encuentro con ese ser. 

Kanon, es una historia que habla sobre un muchacho que 
regresa a la ciudad donde vivia su prima despues de 7 anos. 
Algo sucedio hace 7 anos y el ha perdido los recuerdos de la 
ciudad. Al siguiente dra se encuentra con Ayu Tsukimiya. A 
partir de entonces poco a poco va recordando cosas de su 
pasado. 

Clannad, es una historia que habla sobre un muchacho que 
no ha tenido suerte en su corta vida, su familia esta 
destrozada, su padre alcohoiico, su madre muerta, ei no 
desea estar en casa mas. Es ahi que conoce a Furukawa 
Nagisa Jna chica muy peculiar, con ia cuaf comienza una 
fuerte amistad. 

Todas las historias, de Jun Maeda, tienen un fuerte elemento 


vivencial, ademas de psicoiogico. El ambiente de la escuela 
es omnipresente. La juventud, el amor, la amistad, la familia, 




el valor de los recuerdos. 

Ademas, del elemento 
sobrenatural. Es el “pan de cada dia” de sus historias. Se habla 
de que sus historias son de "formula” al repetir varios elementos. 


Sin embargo, poseen equilibrio al ser narradas y saben capturar 
al espectador que las aprecia. 

Conclusiones y opiniones despues de ver el integro de la 
serie. 

El elemento sobrenatural esta muy bien manejado. Se hace uso 
de los elementos clasicos que ya han hecho exitosas a las 
producciones Key, y a las historias de Jun Maeda. El humor, la 
comedia de situacion, la comedia fisica, sabe darse y 
combinarse con la trama. Si se siente el abuso clasico que se da 
en la produccion Key, alrededor de las situaciones escolares. 
Pero quizas tambien al mismo tiempo se le pueda perdonar el 
exceso, al ser desde ya esta una produccion Key. Que si pudo 
ser mds dramatics, si. Que si pudo ser mds comica, yo creo que 
lo fue, to suficiente, y tenia personajes, que to hacfan muy bien. 
Si Jun Maeda, se vuelve a repetir, como se han dicho de el 
anteriores veces en sus producciones de Air, Kanon, y Clannad. 
Creo que si. Pero que en esta ocasion lo hizo mejor. Creo que 
esta vez creo una historia mas rica de elementos, desde Air. Y 
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que Air sera su sombra por siempre. Pero que con Angel Beats! 
quiso apostar mas que en anteriores ocasiones. Y las grandes 
cabezas dijeron que si. Y yo creo que el resultado es harto 
satisfactorio. No solo es una historia comercial que puede 
funcionar bien con las audiencias, y que recibio todo para ser 
aprovechada por el “mass-media" 
y el "multimedia” japones. Es para 
aquellos que lo aprecien una 
buena historia, bien contada, y 
bien aprovechada. 

La miisica es bastante bella. Se 
nota la intencidn del autor. Pero 
tambien es bastante comercial. Y 
se nota nuevamente !a intension 
del autor. De crear un producto 
para las masas pero que no este 
exento de belleza. 
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Los mesos corre al parecer, me parece solo pace anas cuantas semanas qoe escribf el primer 
artlcuio de Sehms min la Tomatsu y Shlmono iniciando una nueva seecion en la revlsta Dragon, el 
tiempo no perdona y despues de un arduo trabajo do investigacion uue me tome heroicas boras 
desperdlciadas de ml oxlsteneia, esta vei hablare solamente de una seiyi (mas espaelo por favor 
para la proximal: 



Kobato gambarimasuuu....! en KOBATO 


Su carrera se remonta al ano 2003, en un rol |j|| 
secundario en la serie de code steampunk, ** 

Last Exile, a una tierna edad de 14 anos. Se flllHr Jg&pPr 
le conoce en el medio por su caracter T’:>j W' 

amable, apacible y cuando esta rodeada de fe. 
otras personas, exaltada como una ardilla ,^4 . 

rodeada de humanos, a I menos eso lo % ^ - 9* 

senalo Atsushi Abe en una entrevista de la f-mmw Vjjf""*" 

serie B Gata H Kei. 

A pesar de ser actualmente seiyu de tiempo completo, su debut fue en 
un dorama en el ano 2001 en la serie Gakko no Sensei, uno de los 
shows mas populares por aquelias epocas (un promedio de 14 ptos de 
Rating). La pantalla era su meta, aunque su destreza la llevo por otro 
medio en el mismo camino de la fama. 

Ryoko Kaminagi, protagonista de Zegapain fue su segundo papel, pero 
tal vez el mas importante el cual la lleno de reconocimiento y el 
respaldo de la Office Osawa talent agency, quienes observaron en ella 
un pequeno gigante a quien exprimir todo el talento en un proximo 
futuro, como actualmente lo hacen de la popular Mamiko Noto y la 
pianista, cantante y seiyu Ayako Kawasumi de quien hablaremos en 
otra oportunidad. 

Progresando con su carrera, en el 2007 y ya parte de la susodicha 
agencia la oportunidad para brillar en otras producciones, los 
protagonicos poco a poco caian en su cartera de trabajo en las serie 
Mushi-Uta (Shiika Anmoto), Sketch Book-Full Color's- (Sora 
Kajiwara) y en el enter terrible creado por JC STAFF, las pahalonas 
de Potemayo interpretando al mismo dolor de cabeza protagonico 
de la serie: Potemayo. Su papel se reducia a simples gruhidos, 
onomatopeyas y el nombre de “Sunao”. 

■ En ese mismo ano ingresa a la universidad en Tokio donde 
como muchos, espera terminar su carrera 
mUp satisfactoriamente mientras no descuida tan ajetreada 

profesion. 

€wSS$' Un a ^° despues, el arduo trabajo empezd a dar frutos 

obteniendo papeles importantes clentro del medio, en 
Sekirei (Kusano), Kyoran Kazoku Nikki (Yuka 
Miderazaki), To Love Ru (Mikan) y en la nueva 
temporada de Gunslinger Girl reemplazando a la 
w : . IT retirada Hitomi Terakado en el papel de Angelica. 

4L Hago nuevamente Hiatus en Kannagi!, es 
JmSk sorprendente como han despegado dos carreras 
i despues de una produccion tan cornun y a la vez 
a singular dentro del medio. Con el papel de Zange 
y despediria una etapa de su carrera, sin 
^ A mencionar claro sus momentos de Idol 

Wr Underground dentro de eventos cerrados a 

partir de su productora. Ella ya no necesitaria . 
algo de publicidad. ahora necesitaba tiempo 
mr para hacerlo. 












ella, sir mencionaf a Pandora 

temporada Kanazawa, obteniendo el protagonico de la 

inocente Kobato, una de las ultimas series de CLAMP y 

que en el Peru al menos no paso desapercibido por las 

hordas de fans de este grupo de Mangakas, para el .aA Tllll!® 

publico mas adulto la 2da temporada de Darker Than 

Black fue una de las cosas mas significantes, siendo ella 

Suou Pavlichenko, su versatibilidad histrionica a la hora 

de interpretar este personaje se dio a conocer, muchos de 

sus papeles tenlan ese “moe" dentro de sus ' 

caracterlsticas y en esta serie de tematica oscura afianzo el talento de ia 


Pero el ambito aun mas under, la adrenalfnica CENCORROLL fue un destello ■» L \ 

de accion, si bien solo fue un cortometraje de un proyecto independiente mam, iJL f*J 

teniendo como principal caracteristica en la banda sonora a Supercell, fue tan 
solo eso, una fugaz esperanza de un posible boom, pero que no se sabe nada 
mas de ese proyecto. ™ 

Para este afio, su participacion en producciones es una de las mas abarca, 14 
animes en tan solo la mitad de este 2010 de los cuales el 50% son 

protagonicos y el resto de reparto, contando a Tenshi de Angel beats!, obra hibrida entre Jun Maeda 
(escritor de Key Visual Art’s) y la joven P.A Works (True Tears), Sonohara Anri en Durarara! Y Mato 
Kuroi en Black Rock Shooter, del cual no se sabe si sera el mismo papel para su alter-ego en la 
production. 

En el presente, su nombre representa popufaridad y es fuente del gran paradigma en la animation, 
ya que si bien es una seiyu reveiacion, muchas veces es empleada solo para fortalecer el mal habito 
otaku de esperar de ella algun personaje estereotipado, ef rango de voz que ella alcanza es uno de 
los mas rankeados en ia seudo-categorta 


more moe , a pesar de ello poco a poco se espera su f 

desenvolvimiento en otros proyectos, como en la proxima peh'cula a llegar en DVD “The King of * A TMIm 

Thorn” de un code apocaliptico. En el ambito personal ella cuenta con muchas conocidas dentro del sSSSteSiiJKSi 
rubro, siendo su "besto friendo” la seiyu Haruka Tomatsu, del cual en muchas entradas en Nicovideo Tates of Graces (Sophie) ''' 
se aprecia una simpatia mutua entre estas dos feminas que quieren alcanzar lo alto de la industria. Memorial 4 (Rhythmy 

ldolm@ster Dearly Stars (En 
MizutanE) 
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Exorcistas x Demonios 


tanto de estos incidentes 

, una guerra secreta que 

/\uL i\.\ l ^v v >jr 11A11 i./\ niiftrif? ncurrir fin 

>yomi isayam^ ^ 

cualquier ambiente sin tener en cuenta la situation en la 
que ios civiles se encuentren. Los militares, burdcratas y 
orgullosos no podian permitir que una fuerza de corte 
ofensivo no estuviera bajo su jurisdiction, y se creo la 
Agencia de prevention de desastres Sobrenaturales para 
contrarrestar tanto a Ios Kasha (espiritus malignos) como al 
ministerio rival. Una contienda politics se libraba entre 
bastidores mientras que en el frente cada dia era mas 
peligroso que el otro. Despues de un largo periodo las 
apariciones empezaban a manifestarse en grandes masas y 
transformando muchas veces fa ciudad en un campo 
minado. Alguien empezaba a controlar estos hechos, ese 
alguien disfrutaba aquellos hechos que provocaba su cruel 
capricbo. ^ 

aquellos clanes que poseian el j^p 

llamado del gobierno para hacer JKn 
frente a la amenaza, obteniendo ' MjjKl 

la tradition de estos clanes solo 

ellos no podia relacionarse con 
lo material ni lo filial. 


Cronica de una muerte anunciad 


TaE vez aquella noche, cuando Ios espiritus 
empezaron ia mayor manifestacion nocturna 
ocasionando consigo la muerte de miles 
entre civiles y militares, Torn Kanze, 
perteneciente al 4to batailon de Prevencion 
de desastres Sobrenaturales record© una vez 
mas como mato a la persona que mas 
amaba, a pesar del caos emocional que 
sentia, no podia permitir que aquella molestia 
interfiriera con su trabajo, menos ahora que 
tenia entre manos un trabajo peiigroso y ei 
deber de realizarlo con exito, evitando 
cualquier baja en su equipo. La mision no fue 
de gran dificultad debido al trabajo colectivo 
de estos, entre ellos se encontraba Natsuki 
Kasuga, quien le brindo todo el apoyo 
emocional que necesitaba, asi comprendio 
que aun su corazon no habia muerto y podia 
rehacer su vida. Como una broma del destino 
la muerte llego, una vez mas y para su 
desgracia fue el espectador de aquella 
masacre, con la cabeza degollada de la mujer 
con quien habia encontrado algo de paz, y 
sus compaheros encima de un charco de 
sangre, se encontraba una joven figura, esa 
humana sombra era la ultima que vena. 


Cada clan poseia una bestia espiritua! el cual toma el 
nombre de Ga-Rei, y la mas poderosa era el de Ios 
Tsuchimiya, Byakuei, quien permanecia sellado dentro de 
uno de Ios miembros del clan. 


Huerfana de madre, Kagura Tsuchimiya de 12 anos paso a 
la tutela de su tio Isayama Naraku, en su ahogada pena 
conocid a la hija de este, Isayama Yomi, quien se presento 
como una dulce hermana para ella, asi la poca tnfancia que 
le quedaba fue prospero en felicidad. 

Llegado a sus quince afios, ella ingreso al departamento de 
prevencidn a cargo del Ministerio de medio ambiente, donde 
ya trabajaba su “hermana" Yomi junto a un grupo singular. 
Las contiendas contra Ios espiritus y Ios momentos 
agradables junto con sus compaheros eran recuerdos 
gratos, recuerdos que el tiempo paso a arrebatarselos, Yomi 
se encargaria de ajustar aquella balanza de emociones de 
felices a desgraciados. 


Podria decirse que la introduction de ia adaptation 
propuesta en el 2008 por el estudio AIC Spirits fue sutil, 
apabullante y sobretodo otrora del material original inspirado 
para hacer la Tv Series, Ei Aoki y Katsuhiko Takuyama 
fueron Ios responsables de dar como resultado una serie 
Con elementos experimentalales, no por el enfoque 
cyberpunk-psicologico de Lain u otro elemento innovador 
como lo hace Yuasa (Kaiba, MindGame) en sus proptas 
adaptaciones, sino por la rapidez narrativa que distingue 
comtinmente al buen cine Hollywoodense. 
















Con cambios es: r ep;*oscs dentro de sus crfticos puntos argumentales sin 
dejar mayores cabos susiios que facilmente se podria revisar en !a obra de 
Hajime Segawa, el cual colaboro con este proyecto tlamado GA-REI 
-ZERO-, como cual indica el nombre es una precuela del manga publicada 
en la editorial Shonen Ace, mensual reconocido por tener entre sus titulos 
obras de corte maduro (B!ood+, Cowboy Bebop, Evangelion, NHK nl 
Yokoso!). 

En el mes de octubre al menos se definio el proyecto que permaneeia 
hermetico sobre la tendencia que iba a manifestar, el primer capftulo no 
ayuda a ubicar personajes principales, pero sf contra “que se lucha”. 

Casi imposible de creer, estamos en la presencia de un shonen convencionai, 
no por la amplitud de elementos que maneja, la magnitud de hechos que 
ocurren o el orgulfo de tener un final ya empuriado en tan solo los dos 
primeros capitulos emitidos, sino por el mensaje que trata de transmitir a lo 
largo de sus 12 episodios de duracion, la amistad y los lazos filiates. 

Kagura y Yomi son la representacion de la hermandad. A pesar de que 
Kagura idealiza a Yomi y la ultima trata de responder ante su menor, la 
relacidn entre ellas no vart'a por el miedo mismo de perderse asf mismas en 
la lucha constants contra los Kashas. 

ZERO 

Una persona puede resquebrajarse en mil pedazos por tener un mal dia, sin 
tener en nadie en quien apoyarse, ni nadie en quien crea en el. Al menos 
esta teorla ha sido comprobada a lo largo de la historia humana y ha servido 
como base a muchas historias de ficcion (The killing Joke de Allan Moore). 

Un momenta de flaqueza simplemente ocasionarfa decisiones fatales, pasar 
el llmite de la cordura y hundirse en la alegria vacia que es la locura. La 
corruption es innegable en los tiempos actuales, la epoca muchas veces 
seduce este camino, un camino facil de seguir, sin nada que lamentar para 
obtener el placer, el poder o la satisfaccion personal. 

Zero, represents talvez el prologo de una historia, que como los fans saben 
un inicio del “iporque, cuando?” del manga, pero a su vez es la cuenta 
regresiva para acabar una etapa en la vida de nuestros protagonistas, una 
epoca en donde uno puede sonar con ser feliz a I lado de las personas 
~portarrtes para una vida; una epoca donde empiezas a dudar de las 
personas quienes te han brindado tu apoyo, donde tienes que lastimar a 
zrzs para sentirte viva a pesar de que la voluntad no responde por caer en el 
caos de la satisfaccion. Ga-Rei -ZERO- representa varias cosas, pero a la 
vez una sola, que ei shonen puede ser maduro, que no es necesario lo 
sorprendente de los Power-ups (o sublda de nivel") y que puede desarrollar 
person alidades humanas, recreando un drama humano. 

Director: Ei Aoki 

Series Composition: Katsuhiko Takayama 
Storyboard: Keiji Gotoh 
Musica; Noriyasu Agematsu 
Diserios: Osamu Horiuchi 
Director en jefe: Osamu Horiuchi 

Ga Rei 

El manga, publicado por primera vez en el ano 2005 y ierminada su 
publicacion en Enero del presente ario, gozo con una buena aceptacion 
vendiendo en total 200 miflones de ejemplares con sus 11 volumenes 
publicados (sin contar los 2 volumenes especiales los cuales fueron 
publicados despues de la adaptation animada), en Europa fue iicenciada 
rapidamente por Francia e Italia, la popularidad fue inminente en e! otaku 
europeo. 

Basicamente la historia se centra en Kagura, de una edad de aproximada de 
17 afios perteneciente al cuerpo ya mencionado, involucrando en su 
peligroso trabajo al joven Kensuke Nimura, quien tiene la capacidad de ver lo 
sobrenatural desde su tierna edad. Un manga que al parecer tiene la 
expresividad de Full Metal Alchemist, mezclando en el corte de accidn 
elementos como la tragedia, ef drama, la comedia y el service hacia su 
publico, manteniendo una linea corrects durante su publicacion. Al menos 
Segawa-sensei no duda a la hora de burlarse de sus propios errores, 
haciendo hincapie en muchos de sus “upps" como ei ciasico iy porque el 
viifano no ataca ahora?, ^Que es to que piensan los heroes a la hora de 
intimar con sus parejas?, etc. 


ELIOT 

















Aqui de 

nueva cuenta con ia 
seccion de recomendaciones 
manga, y otra vez en el teclado, espero 
poder hacer un buen trabajo aca. y que 
cada obra narrada despierte la expectativa 
del lector. Fijense con atencion en 

elias... 
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Pot Jose Molina 


Primero las disculpas del caso, me he retrasado en la elaboration de mi labor y 
eso siempre influye en el trabajo general. Desde ya les digo que si bien disfruto 
de esta labor, tengo tambien otros pendientes. Sin embargo, tratara de ser 
atinado, a la hora de comentar y haber que les parece el menu literario del dia. 
Bueno a mi humilde opinion el piato fuerte se io Neva Dark Water. 


Dark Water 

Arte de Meimu. Guion de Koji Suzuki 


verdades, la adaptacion al cine, de su obra, es la que ha 
dado vuelta al mundo y ha proporcionado mas de un “buen 
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Dark Water es una obra algo atipica para el cornun del 
manga que se serializa en Japon. Sin embargo, supongo 


que responde a fas 
explotacion de sus productos. 


ira la 

paisa mi, un 

tanto comun. Encontrarme algunos buenos mangas, sobre 

M Bk u 

diferentes generos. Pero, en esta ocasion, Dark Water, es 


momentoLLo cierto es que la obra de Koji Suzuki, sus 

-uedaron grabstfas en la “psiquis 

lar “SadaKo”. A parte de The Ring 
bbra interesante, y Nevada 
(incluido cine), ese es el caso 


un manga, o mejorditho un compilatorio de historias 

is -- X -:y. $ . ?? 

■-:\ -W iffrBirr 


os. iQuien es 


cortas, hechas histonetas. Cuyo origen I 
ia novela del mismo nombre d§ Koji Su 
comencemos, con fa parte entretenid 
Sentada la victim a. Se preguntaran al 
Koji Suzuki?. 

Koji Suzuki, nace en Shizuoka en 1957. A lo largo de su 
carrera ha recibido algunos premios y variadas 
nominaciones. En 1990, su novela Paradise (Novela 
Fantastica de Japon), The Ring (finalists certamen Seishi 
Yokomizo), En 1995, Spiral Nuevo Talento en ia XVII 


introdul§i6n’'. Alrededor de este 
(por algurios). Decir que la obra de 
esta, en la noveia y en el manga por 
la obra original son 7 relatos. En la 
on‘4. El nombre de la obra original es 


“Honogurat Mizu No Soko Kara". El guion es una 
adaptacion de la obra de Koji Suzuki. El arte de Meimu se 
adapta muy bien para proporcionar dramatismo y 
ambientacion dentro de las historias del novelista. Hay que 
destacar que el mangaka hace gala de habilidad para sacar 
adelante las historias de Suzuki. Y mostrar. la “vision de sus 


edicton de los premios Eiji Yoshikawa). 
Water (candidata a los pre 
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uki, el director que brilla es Hidei 
parece ser el ‘jbrtista manga” a la hi 
torieta. 

Almencionar las 4 historias del tomi 
P^rk Water. Ui|p mad re joven y su 
nlevo apartamehto, algo ruinoso, 
dl/orcio. La m; 

nina en el edificio tiempo atras, y ci 
extrahos sucesos alrededor de ella y su hija. 

Crucero a Yumenoshima. Un “minicrucero” pasea por la 
“bahia de Tokio”, Neva a una pareja joven y un hombre mas 
experimentado. Entre la pareja de uno y el hombre mayor 
trata de convencer ‘‘aceptar un negocio” al mas joven. De 
pronto comienzan a suceder cosas extrahas. 


a un 


e una 



























A la Deriva. En el mar. Alguien avista un yate a la deriva. Parece 
que los tripulantes se hubieran esfumado. 

Un Bosque Bajo el Mar. Es una historia en dos partes. En la 
primera un “espeleologo” se queda atrapado cuando trataba de 
probarse algo asi mismo. En la segunda "el hijo del 
espeleologo” va a explorar el iugar donde su padre perdio la 
vida. I 

Son de mi personal agrado Dark Water y Un bosque Bajo el 
Mar. Centrandome en Dark Water, tftulo que proporciona el 
nombre al manga. Me encuentro con una disyuntiva. Que 
resuelvo de la siguiente manera. Primero “escuchad de que va 
la historia" y luego lo demas. Pero primero unas palabras del 
autor: 

“El planeta azul en el que vivimos tiene este color porque el mar 
ocupa el 70% de la superficle. Se extiende a lo largo de 600 
millones de kilometros cuadrados y su profundidad media es de 
3800 metros. All! se encuentra el origen de la vida. Nos 
fascina... Nos aterroriza...” 

DARK WATER 

Dark Water es la historia de una madre divorciada y su 
pequena hija. Quien se van a vivir a un ruinoso edificio. 
Hay varios factores que hacen a esta historia interesante. 
Primero los personajes. Construidos con ingenio y reflejo 
del buen hacer, del autor. Segundo la historia. Casi, casi, 
un melodrama, el cual se conjuga poco a poco, con el 
e e'- e' to sobrenatural del ambiente. Y tercero. ^Porque 
: ene que -acer un tercer ingrediente importante? Y este 
es la conjuncidn entre el elemento sobrenatural y el 
mismo ec fic c El autor supo hacer de este el otro 
protagonista. 

Primero, la madre, Yoshimi Watsubara. Quien se nos 
muestra desde el primer momento como alguien que 
quiere hacer bien las cosas. Pero que en medio de sus 
fortalezas y esfuerzos, demuestra su vulnerabilidad, y 
mas que todo sus flaquezas. Una persona, mal que bien, 
con algo de suceptiblidad renuente, y una carga 
emocional que hace melia. Hija de una madre, que ai 
parecer no pudo hacer las cosas tan bien como hubiera 
querido, y que dejo la cicatriz en efla. Venida de un 
divorcio, donde acusa a su esposo de insensibilidad y 
que dejo sus consecuencias emocionales. La madre se 



aboca a la hija. Y quizas' 
lo habria logrado en otro 
ambiente. En este; notamos como poco a poco, se 
desequilibra y se va rompiendo poco a poco. 

Luego, la hija, Ikuko Matsubara. En los ojos de (el 
manga ka) y quizas el mismo novelista. Simplemente 
encantadora. Dulce, algo caprichosa, como toda niha. Es 
ese tipo de niha. A quien adoras y “malcrias” un poco. Una 
niha buena pero a quien tienes que ensenarle los limites. 
Es donde la madre tiene que poner a “tallar”. Sola y sin 
una pareja que le ayude. Ahi tenemos el complemento del 
personaje principal. Ambas se necesitan. Y en ambas 
notas ese “vacio" emocional. 

La parte “divertida”, por decirlo asi es el mismo edificio. No 
solo es la “niha”, que parece estar y no estar. El bolso en 
la azotea. Los suenos. Y la historia escalofriante alrededor 
de ella. No solo son las “goteras”, La “Impureza’’ del agua. 
El pozo. Los pasillos vacios. Los variados pisos. Que 
hacen al ambiente demasiado “extraho", “ajeno”. A veces 
se siente “amplitud y vacio”, y por momentos se siente 
“claustrofobico" y “estrecho". Es la combinacion de 
elementos la que hace del edificio “la casita de los suenos” 
(esto es ironfa claro esta). 










Ese dia, Yoshimi Matsubara y su hija Ikuko se mudaron a 
su nuevo edificio. Ella trabajaba en una editorial como 
correctora en Tokio. Y necesitaba de un buen lugar, que le 
diera facilidades para vivir junto a su hija. Alquila un 
apartamento en la bahia de Tokio. En la zona ganada al 
mar. Pero cuyo proyecto se abandono, cuando vino la 
crisis. El edificio medio abandonado, sin terminar, sin 
embargo, se le hace cerca al trabajo, a la escuela de la 
nifia, la renta cdmoda. F3eil que le deja juntar para algo 
mejor. Todo estaria bien si no fuera por lo ruinoso que se 
ve, se siente, y por esas extranas cosas que suceden. El 
agua. Los suenos. Las historias atrededor de la nina. El 
boiso. En el trabajo a Matsubara, se le encarga hacer 
correcciones de novelas demasiadas cruentas y 
sangrientas, su “psiquis" se debilita poco a poco, ayudada 
por ese entomo permisivo, que la rodea. 

Ese dia, que Yoshimi y Ikuko llegaron, prendieron fuegos 
artiftciales en el techo del edificio. Por alguna razon no 
pudo dejar de ver el deposito de agua elevado, en forma 
de ‘tanque" en la azotea. Todo habria estado bien. Todo 
habrla comenzado bien. Si no fuera que despues de 
quemar la ultima luz de bengala. La nina vio un boiso 
tirado cerca del pozo de agua. Era bonito, infantil, y 
parecia conservado. Pero la madre. Supongo que ella 
tampoco se to explico muy bien. Estallo en furia, y La 
golped diciendole que no debia cogerlo. La madre, una 
vez que se percato, le pidid perddn a la nifia, y le dijo que 
no recoja cosas tiradas en el suelo. Pero los “ninos 
siempre seran ninos”. En otra situacion eso no estaria tan 
mal. Pero en ese lugar, a partir de entonces comenzo 
todo. 

Mitsuko era una nina hermosa, buena, amaba a su 
madre. Trataba de ocultar siempre que ella se ensanaba 
con ella. La madre descuidada, desequilibrada, le decfa 
que las cosas pasaban porque ella era “mala nina”. Un 
dia, Mitsuko desaparecio, tendria la edad de Yoshimi, 
cuando sucedio eso. Se presumid que fue un rapto. Pero 
al no pedirse un rescate por ella. La policia trato de 
buscar otros indicios y nunca se resolvid el caso. La 
madre se quedd en el edificio durante todo ese tiempo. 
Pero tiempo despues se marcho. Cuentan que a veces se 
siente la presencia de la nina en ei piso de arriba. 

Bien sin mds espacio. Y habiendome extendido bastante. 
Recomendar altamente las historias de Koji Suzuki. Y las 
difeiantes adaptaciones de sus obras. Considero que 
Meiru, en el manga lo ha hecho bien. Considero que 
Hideo Nakata en el cine ha tenido momentos de 
excelencia. Y que como siempre habria sido excelente la 
apreciacion de la obra en su formato de novela original. 
Debo hacer la salvedad que el articulo, si bien se enfoca 

en ef manga. Trata de abarcar la trama de la 
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historia que sirve de base para las diferentes adaptaciones, 
y si les es posibles veanlas y leanlas tambien. 


HITOMl NO CATOBLEPAS 

Bueno el segundo manga del cual se ha escogido para 
resenar esta a cargo de un autor relativamente nuevo. Pero 
que muestra bastante talento para manejar historias 
shounen. En verdad que seria interesante seguirle la pista, 
y ver hasta donde nos lleva su talento. 

Hitomi no Catoblepas 
De Tanaka Yasuki 

En esta ocasion la grata labor de ver crecer la obra de un 

* 

autor nuevo. Creemos y me incluyo en ello, que este 
muchacho tiene lo suyo y que puede hacerla bien de aqui a 
un tiempo. Su estilo es bastante shounen. Un arte bonito y 
unos personajes que poseen fuerza y personalidad. Una 
buena imaginacion. Y buen dominio narrativo. Creo que el 
muchacho nos sorprendera gratamente de aca a un rato. 

La historia. 

Erase una vez, la Ciudad K. Una ciudad como cualquier 
otra ciudad japonesa actual, moderna, pero no tan centrica. 
Con un fuerte elemento mistico. Debido a los origenes 
mismos de la ciudad. En esta ciudad, encontramos a 
nuestra protagonista, Kishida Miko, una mucha bastante 
vivaz y alegre, le asustan las historias de horror, y es que la 
verdad se esta viviendo momentos de incertidumbre en 
esta ciudad. En palabras de Miko: 

"Mi amiga Mari, estaba hablando de una serie de eventos 
misteriosos, que han estado sucediendo en la ciudad. 
Personas que se convierten en momias y mueren... Aun se 
desconocen las causas. Ayer fue encontrada la tercera 
vlctima. 

La policia dijo que ignorando el hecho que habian sido 
momificadas, estaba claro que las victimas habfan sido 
encontradas poco tiempo despues de ta hora de su muerte. 
Ademas todas las victimas yacian en medio de la calle y 
aun con la rooa ouesta. 








Gas venenoso terrorista, un virus desconocido, incluso 
invasiones alienigenas. Hay muchas teorias entre la 
gente” 

Miko, tambien recordaba que la ciudad de K City es una 
ciudad bonita, antigua y con una larga historia. En su 
momento centro de actividad politica. Tambien se dice 
que es un lugar donde moran ios demonios por la noche. 
“La ciudad del demonio”. Sin embargo, Kishida Miko, ama 
su ciudad, asi que no le queda mas que sonreir y no 
quedarse hasta muy tarde. 

Es en medio de estos pensamientos que Miko, llego a la 
estacion de tren, y ahi por accidente se choco con 
alguien, llevaba el refresco que se estaba tomando con su 
amiga hace un rato, y este al chocar se cayo. “Era un mal 
dla”. Pero el chico, con quien choco le pidio disculpas y al 
recoger la bebida, esta no se habia derramado. Miko 
quedo muy extrahada. Ella estaba segura que se habia 
derramado. 

Se quedo esperando el tren, mientras e! chico se sentaba 
en el lado opuesto. Cuando vino el tren se apuro a 
tornado, y es donde el muchacho la cogio del brazo. 

“Creo que seria mejor que no subieras a este tren" dijo. 
Miko se asusto mucho cuando el mismo chico de antes la 
cogio de sorpresa. 

Ella le saco el brazo y subio corriendo al tren. “Que tio tan 
raro penso”. Cuando estaba dentro se fijo que estaba 
vacio, no habia subido nadie en la ultima estacion. Y es 
ahi donde el chico misterioso subio diciendo. “Supongo 
que no hay otra opcion. Yo tambien subo”, “Me gustaria 
advertirte. Sobre lo que va a pasar aqui... Trata de no 
sobresaltarte... ^Vale?" 

Miko ya tenia e! corazon en la mano, ^Sera un acosador? 
Penso. jEstoy yo sola con el en el tren! Pero habia algo 
mas. Esperaba no equivocarse, pero ie parecio verque 
en su ojo tenia algo asi como un reloj dentro. O algo 
parecido. 

Miko se puso las manos al rostra, se sento y se puso a 
sudar frio. El chico se habia ido a otro compartimento 
diciendo: “Llego tarde, eh... vaya mierda..." “Como has 
podido con tanta gente”. 

Mientras Miko trataba de tranquilizarse. Fue cuando las 
cosas realmente comenzaron. Muchos ojos comenzaron 
a verla, a traves de Ios vidrios. Ojos de seres pequehos y 
regordetes, casi unas pelotas de basquet. Entraron 
rompiendo Ios vidrios y uno de ellos dijo “Solo cogimos 
uno en la estacion anterior pero este tiene buena pinta”. 

Es ahi donde Ios vio. Eran Ios cuerpos de la gente 
momificados, colgados, o tirados en el piso. Se puso a 
gritar. No podia entender que pasaba. 

“Deben ser especies ilusionistas... Escondiendo Ios 
cuerpos y dejando que la gente entre en el tren como si 



no pasara nada. Todos esos cuerpos son victimas de esos 
monstruos... 

Pero la unica persona que pudo ver el tren fuiste tu... Eso 
quiere decir que eres su objetivo” El chico raro hizo su 
aparicion. Miko lo cogio de las solapas del cuello y le pidib 
explicarle lo que pasaba (Esta chica me encanta... no 
creen). 

“Odio esta parte" decia el muchacho, y entonces su ojo al 
parecer comenzo a sangrar, ahi es cuando entonces ella lo 
vio. De su pupila izquierda, intentaba salir, un ser 
redondeado con un solo ojo y una boca enorme, en su ojo 
parecia notarse una especie de reloj. Miko cayo de espaldas 
y se quedo gritando que era un monstruo, y que alguien le 
ayude. Es ahi donde esos pequenos demonios cambiaron su 
atencibn y comenzaron a abafanzarse sobre ella. 

“Por mucho que grites nadie va a venir...” y sacando un 
abanico, lo utilizo como arma y Ios eiimino con movimientos 
rapidos y cortandolos en pedazos. “^No te dije que no te 
sobresaltaras...?” “Si haces demasiado ruido, solo 
conseguiras atraer a cada vez mas enemigos”. “<,Gue eran 
esas cosas?” pregunto Miko. “Mhh... estos no eran gran 
cosa” le respondia el muchacho “Ah... me llamo Shimura 
Tokio. Por favor no te preocupes por estas lagrimas rojas. Mi 
ojo izquierdo reacciona asi siempre que hay monstruos 
cerca...” 
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“Yo... yo me llamo Kishida... Kishida Miko...” “Q- Quiero 
decir... muchas gracias... por salvarme...”. Bueno. Y asi 
es que se conocen nuestra pareja de protagonistas, con 
esta situacibn, de la chica en apuros y el misterioso heroe 
de la historia. Pero la action no esta ni de cerca de 
acabarse. El tren no se detiene as! que hay que ir a la 
sala de control y detener a quien lo controla. Mientras 
nuestra herofna “Ah... jSi llego a saber que voy a morir... 
me habria comprado esa hamburguesa tan grande de 
antes!” (sigo pensando que esta chica me encanta). Y ya 
mas tranquila exigirle respuestas a Shimura Tokio 
jalbndole de las solapas del cuello con insistencia. 

“Se les llama “Yoma”... a los seres del mundo de las 
tinieblas que se atreven a venir al mundo de los vivos. Se 
alimentan de los humanos y no hacen mas que 
causarnos probiemas... Para la gente corriente, un Yoma 
seria algo asi como un demonio o un Youkai” explicaba 
Shimura Tokio “Para serte sincere... el hecho que estes tu 
aqui lo hace todo mas diffei!". 

Bueno, y despubs de lidiar con algunos monstruos mas, 
algunos menos, liega el "boss de level”, es decir el Yoma 
que controlaba todo. Oh, si, la historia destiia shounen 
por todas partes. La verdadera habilidad de Shimura 
Tokio, tiene que ver con la tecnica heredada por su familia 
y que consiste en controlar poderosos Yoma y fusionarlos 
con sus cuerpos para poder utilizarlos como arma. En el 
caso de su familia poseen un poderoso Yoma ilamado 


Catoblepas. De ahi el nombre de la historia. Y el poder 
que adquiere Shimura Tokio de manipular el tiempo de las 
cosas que ve con su ojo izquierdo. Ademas que el hecho 
de sincronizarse con su Yoma le proporciona habilidades 
extraordinarias. Con todo ese poder Shimura Tokio vence 
a su oponente con reiativa facilidad. Sin embargo, creo 
que la parte que mas disfruto es cuando el demonio sale 
de su ojo, 

“jDejame verlo!” insiste Miko. “Ah- no, jNo puedes!” se 
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resisteTokio". “j^Por 
que?! Has estado 
evitando mirarme 
desde que salio ese 
monstruo de tu ojo... 
^Tienes verguenza? 
Eres uno de esos tios 
que no puede mirar a 
una chica a la cara y 
hablarle”. Bueno, una 
heroina impertinente y 
un heroe misterioso, 
creo que hacen una 
buena combination. 


“No voy a dejarte marchar hasta que me des una buena 
explicacion" 

“Supongo que no hay remedio” concede Tokio "Puedo 
explicartelo todo en mi casa...” Y bueno supongo que fue 
todo una experience, a partir de entonces, Kishida Miko no 
se le despegarla a Shimura Tokio y siempre lo estaria 
molestando y asaltando en su casa (siempre tomen en 
cuenta a quien invitan a casa). Y esto la envolverfa en mas 
de una aventura. Ademas de conocer a gente interesante y 
mas de un ser sobrenatural. Supongo que hay gente que 
piensa que toda experiencia es buena. Y que lo que 
termina bien a pesar de ser algo molesto al principio esta 
bien. Ademas Kishida Miko es muy alegre, vivaz y de buen 
corazon yo creo que no hay pierde. Ademas, resulta que 
Miko vivia al costado asi que ya no hay remedio. La casa 
de Tokio era un templo enorme del cual parecia no entraba 
nadie ni salta nadie. Y que luego Tokio explica que es por 
el uso de un hechizo protector. 

Sobre la ciudad y la dinastia de Shimura y los guardianes 
de la ciudad. Nos cuentan que desde hace mucho tiempo, 
este lugar era asolado por los demonios “Los Yoma”, y 
para entonces existian monjes guerreros con habilidades 
misticas que defendian la ciudad de la amenaza. El origen 
de todo fue hace aproximadamente mil anos. En ese 
entonces, un primer monje guerrero se levanto, y cambio 
el peso de la balanza de poderes, al utilizar el “Arte del 
Youkai”, pudiendo asi domar los Yoma y servirse de sus 
poderes. Usando este poder, derroto a los Yoma mas 
temibles y llevo la paz a la ciudad. Ese hombre fue el 
fundador de los guardianes Shijin. Tuvo cuatro hijos. Antes 
de morir encargo a esos cuatro hermanos la tarea de 
proteger K City del poder del mal. Sus nombres eran 
Shimura, Hosomi, Kuramochi y Honami, y han seguido 
protegiendo la ciudad hasta el dia de hoy. 

Bueno terminar, diciendo que el manga no le tiene que 
envidiar nada a nadie. Se siente tan bueno como un D- 
grayman, o como otro buen shonen de por ahi. Lo unico, 
que parece ser que para la Shonen Jump, de Shueshia, 
esto todavia no es suficiente. Si bien, ei trabajo de Tanaka 
Yasunori merece observacion, los directivos de la Shonen 
Jump todavia deben sentir que puede hacerlo mejor, o 
simplemente debio haber factores externos que influyeron. 
Ya que de Hitomi no Catoblepas solo se serializaron 2 
tomos, solo 2 unicos tomos, cundo tu sientes que la serie 
da para mas. El mundillo editorial de Japon es muy 
competitivo, pero la gente que quiere alguna buena 
historia, por lo general quiere a este tipo de autores. Habra 
que seguirle la pista tanto a Tanaka Yasunori, como a otros 
que nos den ofertas interesantes. 







DRAGON HALF 

Bueno, llegamos a !a tercera resefia, para esta les tengo lo que 
podrfa ser el postre. Una historia muy entretenida y divertida, La 
obra no es reciente, pero eso no afecta su calidad. Y creo que 
pudo hacer servido de referenda para generaciones de artistas 
mas nuevas. 

Dragon Half 
De Ryusuke Mita 

Leer este manga es realmente una experienda. Sin embargo, 
debo confesar que no es la primera vez que tengo contacto con el 
tftulo. Ya hace algunos anos, existfan por ahf rondando las ovas 
de la serie. Las cuales en su momento me parecieron muy 
comicas y disparatadas. Ya habfa pasado un tiempo desde 
entonces, cuando me propusieron la redaccion. 

Dragon Half el manga comienza su serializacion en 1988 y 
termina en 1994. Se publico en la revista Montly Dragon 
Magazine, de la editorial Kadokawa Shoten. 

El simple hecho que se publicara en esta revista ya es digno de 
mencion, y es que la Dragon Magazine es una publicacion, ya 
algo legendaria. Mas de una obra digna de mencibn, Slayers, 
Saber Marionette, Full Metai Panic!, Chrono Crusade, Sorcerous 
Stabber Orphen, Kaze no Stigma, Chrome Shelled Regios, 
Maburaho, Omamori Himari y mucho mas. Una publicacion 
"seinen”(con un publico objetivo adulto), orientada a un publico 
mascufino, y “gamer” (publico que gusta de los videojuegos). Y 
luego te fijas que este titulo era perfecto para esta revista. 

En su momento, Dragon Half, es uno de los primeros mangas que 
se deciden serializar en Castellano, y esto es posible gracias a la 
editora espahola Planeta de Agostini Comics, mas o menos en 
1998. Todos sabemos que esa es la era Dragon Ball, y es de 
suponer que ante el exito del tftulo se estaba buscando otros 
productos alternativos. Dragon Half es una historia que posee, 
aventura, fantasia, harta comedia, drama, y situaciones picaras 
por mas. Se maneja en un uni verso de fantasia magica con 
elementos de espada y hechicerfa (a lo “Calabozos y Dragones" 
pero con humor). Pero eso si es un universo muy disparatado, 
muy loco, pero me parece, que lo suficientemente bien manejado. 
Lo suficiente, para seguir siendo interesante y no desentonar la 
aventura. Yo creo que muchos quedaron contentos con las 
peripecias y aventuras de los protagonistas de la serie. 

Las ovas de la serie fueron realizadas por el estudio Victor 
Entertainment en 1993 y fueron solo 2, adaptando el contenido de 
los primeros volumenes. La serie tuvo buena aceptacion en 
occidente y las ovas fueron licenciadas por la companfa 
americana ADV films. Y aunque la serie manga se llego a 
culminar. Lo que es todo un logro (no todas las series 
comenzadas en ese tiempo culminaron). La animacion no fue 
doblada para Espaha ni para Latinoamerica (que desperdicio no 
creen). 

Bien. Hasta ahf la “info” tecnica. 

La historia trata de Mink, una chica adolescente como cualquiera 
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si no fuera porque ella es mitad dragon, mitad humana. De ahf el 
tftulo de la serie. Mink esta enamorada de Dick Saucer, un joven y 
ya legendario matador de dragones (uy, que mal). Ademas, de que 
es un famoso cantante. Aparece constantemente en comerciales 
de la television. Y dona parte de sus ganancias a instituciones de 
beneficio social (que este chico es un angel). Mink, esta 
completamente enamorada de el (cosa de adolescentes supongo). 
Mink, tambibn tiene sus problemas. Su padre, en su tiempo era un 
famoso guerrero, “Rouce el rayo rojo de Siva”, quien tambien 
mataba dragones. Pero en una de sus roisiones fue enviado a 
matar a Mana, la dragbn rojo, y por alguna razon, se enamorb de 
ella, y se fugaron juntos. Mink nacib de esta union. Hija de un 
padre que traicionb a su patria, y de una mujer dragbn que cuando 
se disgusta toma forma monstruosa (Y vaya que se pelean estos 
dos). Adembs estb el hecho de que desde hace un tiempo su padre 
ya no es el de antes. Se queda en casa haciendo el vago y pelea 
con su madre. Asf que eiia tiene que saiir a cazar al bosque. 

Al ser mitad dragbn, Mink, posee una fuerza extraordinary, y es 
bastante resistente, lanza fuego por la boca, posee alas retractiles 
(por supuesto puede volar), 2 cuernos en la cabeza, y una cola. 
Pero por lo demas, es una chica muy normal, y ya tiene 16 ahos. 
Muy bonita y de buen corazon. Las mejores amigas de Mink son la 
elfa Rufa, y Pia una chica mitad enana. Rufa tiene poderes 
magicos; aunque rara vez le atina; y Pia, es muy activa, y siempre 
anda con una armadura, por pedido de sus padres (los padres de 
estas chicas son otro caso). Para completar el grupo la mascota de 
Pia, Mappy, un raton Fairy, que se une al grupo en el tomo 2. 

Las aventuras de Mink y companfa, comienzan ante el deseo de 
Mink por convertirse en completamente humana, y asf poder ganar 
el corazon de Dick Saucer (ei “matadragones” recuerdanjd 





Resultan que despues de una aventura, Mink obtiene una 
entrada a un concierto de Dick Saucer, pero esta era falsa, 
mientras refunfunaba en la entrada, llega fa princesa del 
reino, Vena (se autodenomina la "Princesa Perfecta"), 
quien era la lider del "club de fans” de Dick Saucer. Como a 
Vena no le agrada Mink, y maneja magia negra, se pelean 
entre ambas. Reclamando Vena, que Saucer es solo suyo. 
En medio de la confusion y destrozos entre estas “ambas 
senoritas”. Resulta que Mink cayo y beso accidental me nte 
a Saucer. Se imaginan la emocion de Mink. Y la replica de 
Vena. Diciendole que al ser una dragona nunca tendria 
oportunidad con Saucer. 

(Mink acaba de besar a Saucer accidentalmente, “Perdon 
ha sido sin querer”, y no atina a otra cosa de darte una 
nota, esperando que se comunique con ella. Vena que se 
dio cuenta uso un hechizo y quemo la carta) 

Mink: <j,Que has hecho porque has hecho eso a mi carta sin 
pretensiones? 

Vena: Estaba hecha con muchas pretensiones, diria yo. 
Porque le hayas besado. No te creas ahora que ya es tuyo. 
M: Yo no me creo que sea mfo. 

V: Mentira 

M: 4 ,Que pasa soy una chica normal a la que le gusta 
Saucer? ^Por que no me puedo alegrar? 

V: <j,C6mo? Jo, jo, jo. ^Has dicho “normal”? jNo me hagas 
reir chica con cola! Por si no lo sabtas, te io voy a decir. A 
Dick Saucer le llaman tambien... “Matador de Dragones”. 
Con ese cuerpo de dragon ^C6mo te atreves a pensar que 
le puedes gustar a Saucer? 

A partir de entonces, se crea el “motiv” de la serie. Mink se 
enrumba en la busqueda de la “Pocion Magica de Pido”, 
con sus amigas Rufa y Pia, para poder convertirse en 
humana, y poder tener oportunidad con Saucer. La 
princesa Vena, tratara de eliminarla por diferentes medios. 
El padre de Vena, el Rey Siva, se aunara a la persecution. 
Ya que es la hija de Rouce, quien io traicionb (ademas 
siempre le gusto Mana, asf que eso es un Ifo). 

Para poder conseguir la “Pocion de Pido”. Mink y sus 
amigas, pasaran diferentes aventuras, bastantes 
situaciones fuera de lo comun, y conoceran personajes de 
los mas curiosos. Enemigos varios y al final si Mink quiere 
obtener la “Pocion de Pido” tendra que enfrentarse al Rey 
Demonio Azatodeth y a toda su “familia del mal". Y es ahf 
donde entra Mappy (recuerdan el raton fairy), quien les 
sirve de guia y de fiel protector de Pia. 

Hay que mencionar algo importante alrededor de Vena. Y 
es que ella es mitad “slime”. Bien, aqui viene la parte que 
hablamos del publico al cual se orienta la serie. “slime” es 
un tipo de criatura muy comun en los juegos de aventuras 
tipo Rol Playing Game (RPG), las caracterlsticas de este 
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ser en particular, es la de un ser 
redondeado de consistency gelatinosa, 
sin secciones diferenciadas en su 
anatomia, excepto ojos y boca. Bueno, a 
lo que voy, es que para aqueilos 
acostumbrados a los juegos RPG de 
aventuras en entornos “magico- 
fantasticos”, este termina siendo un 
detalle extremadamente curioso, y capaz 
una sonrisa. 

Dragon Half, es un recopilatorio de muchos los elementos 
comunes de este tipo de aventuras, y se aprovecha de este 
tipo de cosas, para hacerlo junto con la trama una experiencia 
cada vez mas entretenida y divertida. Hace harta referencia a 
diferentes juegos del genero. O por lo menos, de los juegos de 
fantasia “heroica-fantastica” populares en su momento. Un 
sinfln de parodias. Y un sinfin de references a la cultura 
popular. 

Retornando a la chica “slime”. Te cuentan que todo comenzo 
con la madre de Vena. La slime Venus. Te cuenta que de joven 
la madre Vena se enamoro del rey del reino de Siva (a que eso 
fue raro). Los padres de Venus, se lo prohibieron porque 
declan que un rey nunca se fijarla en seres inferiores como 
ellos. Ademas de ser razas distintas de seres. Simplemente 
imposible. Ahi es donde aparece ia magia. Venus se convirtio 
en humana tomando la “Pocion magica de Pido”. Se convirtio 
en una hermosa mujer. Y de esta manera, Venus pudo tlegar 
hasta el rey y se caso con el. Pero cuando Venus tuvo a su 
unica hija, Vena, esta nacio como slime. El shock fue enorme, 
la madre de Vena murid debilitada por el parto y el shock del 
nacimiento de su hija. Y cuentan que a su padre se le cayo el 
ultimo peio de la cabeza (aunque desde joven estaba ya 
bastante calvo). 

Mas adelante, Vena se formo en magia negra desde temprana 
edad, con la ayuda de los hechiceros de !a corte, y a los 13 
anos, ya habia logrado la capacidad de “metamorfosear” 
(entiendase cambiar su forma) a una forma humana, mediante 
la magia. Tengo que admitir que este es el tipo de cosas que 
hacen de Dragon Half, mas que un simple titulo de comedia. 
Vena, se autocalifica a si misma como la “Princesa Perfecta”, 
pero no lo es. Odia a Mink. Porque se fijo en Saucer, a quien 
considera perfecto para ella. Y porque, (y asi es como lo 
considero). Porque Mink es mestiza, igual que ella. Y el simple 
hecho de serlo, se lo recuerda. Y quiere a Saucer porque es 
una forma de reafirmar su ser. Vena y su padre mediante 
artifugios togran hacer que Saucer, persiga a Mink para darle 
muerte. fff®||§|f 

Y asi pues. Me he extendido. Espero que no 
innecesariamente. Para dar a entender que si bien esta es una 
comedia entretenida y divertida. Vale la pena leerla. Porque 
como manga es tambien una buena obra, 
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JOSE MOLINA 





Debido a que el 
editor de la revista me pidio un articulo a 
ultimo momento (porfa para la proxima 
dame un par de semanas... jpor lo menos!) 
Decidi hacer algo rapido y corto. No es mi 
intencion enganar al editor (ni a nadie), 
pero este articulo habria sido igual de corto 
si me hubieran dado mas tiempo. Cuando lo 
lean sabran porque. 

Creo recordar que por el lejano 1982-83, 
canal 7 se puso las pilas (o de casualidad, 
no se) compro titulos japoneses como 
Capitan Futuro, Festival de los Robots, 
ademas del exitazo que se apunto al pasar 


completa toda la serie de “Ultra siete” y “Monstruos del espacio” (salvo el ultimo 
capitulo), pero habia otra serie que a mi me gustaba muchlsimo... Mi primer 
acercamiento al ahora conocido “mundo de los animes deportivos”. La serie llevaba el 
titulo del protagonista, un luchador que existio en la vida real, su nombre... 



La serie empezaba con un opening diferente al resto, 
escenas antiguas (de los 50 o 60 creo yo) de unas 
peleas en el ring en el cual los combatientes ten fan 
guantes de box, pero tambien se jrepartian patadas! 
Aguanta... ^asi se boxea en Japon? jQue loco! Y 
luego salfa un japonesito recontracofla, aiucinen la 
version nipona del Chorri Palacios. (Mas o menos 40 
kilos con la camiseta mojada). Yo seguia mirando... de 
repente, se vefan las peleas del ponjita...Y era jun 
tiburonazo! Su tecnica especial era dar un salto frente 
al rival, girar la cadera en el aire y darle un rodillazo en 
la cabeza. Juro que era alucinante..,Todo en un 
segundo. La pregunta (despues de cerrar la boca} era: 
^Quien era? Ya lo adivinaste, su nombre era 
Sawamura, el primer campeon japones de Mua-Tai. 

El opening tambien mostraba las celebraciones en el 
ring de las victorias de Sawamura y luego se le veia 
convertido en un personaje de dibujos en diferentes 
peleas contra sus rivales. 

El primer capitulo iba asi: Sawamura era un destacado 
karateca que en una pelea de exhibition enfrenta a un 
poderoso peleador de boxeo tailandes. El tailandes 
gana, dejando el orgullo de Sawamura por los suelos 
(a parte que lo djo mas feo que Raul Romero con 
resaca). El japones ve que el metodo de pelea del 
tailandes es muy poderoso y efectivo, y decide 


incursionar en ese deporte. Viaja a Tailandia y alii aprende lo 
basico, pero decide poner en practica algo que se le ocurre: 
lograr un salto que fe brinde mas potencia a su ataque. 
Recuerdo que habia un nirio (no se si su hijo, sobrino o que) 
como su ayudante y entrenador. Para poder lograr el salto 
que queria se lanzaba del techo de su casa y de tanto 
practicar descubre el giro de cadera para golpear con la 
rodilfa. Ojo, te estoy hablando del ario 82-83. No sabfamos 
quien diablos era Van Damme o Seagal. A los unicos artistas 
marciales que conociamos era a Bruce Lee, Jackie Chan 
(pelucon y chibolo) y Chuck Norris. Recuerdo que unos 
pocos arios despues comenzo a practicarse boxeo tailandes 
en la San Marcos, lo recuerdo claramente porque un amigo 
lo practicaba. 

























Lector recuerde que en los anos 80's no se habia visto 
ninguna serie de dibujos sobre deportes. Olvfdense de 
supercampeones, eso ni siquiera se habia creado. 

Nadie habia visto peleas tan violentas y salvajes; ni de la 
emocion que se sentia en fos capitulos preliminares de las 
peleas...ni que decir de las peleas mismas. 

Esa serie era mi favorita. 

Goku y sus hazanas de constante superaeion ni siquiera 
habian aparecido en la pantalia chica (ni en Japon) pero, 
ya habia un tipo que se recontra sacaba la mugre 
esforzandose cad a vez mas y peleando con unos 
enemigos mas bravos que Alan Garcia con la cuchara 
(creo que eso es decir bastante £no?). 

Una vez que Sawamura comienza a ganar peleas y 
demostrar superioridad, son ios tailandeses quienes lo 
retan para demostrar que un japones no puede ganarles 
en su deporte nacional y ahi comienzan las grandes 
peleas. Cada luchador que viene es mas bravo y dificil 
que el anterior, cada pelea era como la pelea final entre 
Freezer y Goku (sin poderes claro). Asi de emocionante. 

Para los que estabamos acostumbrados en ver las peleas 
de fantasmagorico o la princesa caballero, las peleas de 
Sawamura simplemente nos volaron la mitra. 

Recuerdo (creo) que dieron muy pocos capitulos (por eso 
dije que el articulo seria corto), pero recuerdo muy 
claramente el capitulo en que llega el campeon de 
Tailandia; cuando este baja del avion su apariencia era 
temible (terminator fugaria). El campeon mira a Sawamura 
y estalla en una carcajada y se le rompe la camisa, coge 
una botella del basurero, la rompe contra la pared y... 
jse rasga el pecho formando circulos mientras se reia de 
Sawamura! jLos periodistas se vuelven locos y el capitulo 
termina con las miradas cruzadas entre Sawamura y el 
campeon! Eso nunca lo ibas a ver en un capitulo del As 
del espacio... jMe moria que fuera el dia siguiente! 

Y al dia siguiente, estaba pegado frente al televisor. 
Recuerdo que prepare canchita y limonada. ft< j,Aque hora 



W 


empieza Sawamura? ... Ah ya falta poco jVa a pelear con 
el campeon tailandes! Reclames, termina la serie anterior, 
otra vez reclames y ya... jSawamura! 

Opening...patadas...dibujitos y...ya....jLAPELEA 
CARAXO! 

Y cuando comenzo el capitulo, me acorde de las mamitas 
de todos los trabajadores y ejecutivos de canal 7, una por 
una. Porque comenzaron a repetir desde el primer 
capitulo...nunca pude ver la maldita-bendita peiea. CLARO 
que igual segui viendo la serie porque era bacan...jamas 
habian dado por la tele algo ast, recuerdalo. Ahora tienes 
para ver unas 500 series sobre deportes (Hajime no Ippo 
me agrada). Aquellos que recuerden ver a Oliver y Tom y 
sus pericias de los campeonatos habran vivido esa 
emocion, pero estos eran combatientes quesequerian 
matar en el ring. Repito, hasta ese entonces ni siquiera en 
los animes de los 70s recuerdo haber visto tal emocion y 
vioiencia en las peleas. Ya habras tornado en cuenta que 
Sawamura fue el primer anime deportivo que se trasmitio 
en el Peru. 

No puedo dar nombres ni mas referencias, mis cansadas 
neuronas ya no dan mas. De repente la ficha tecnica que 
busca el editor muestra la direccion donde puedas ver esta 
serie en internet. Si quieres prueba alii. ..eso es lo que yo 
voy a hacer ver la pelea con el campeon como debio ser 
en mi anterior vida de chico...con canchita..Jimonada...y 
ahora con harto fallo. Nos vemos cerca del ring. 

Chau 


BORIS 
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